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1336 
Wrack 6

A1

Super A

B1.1

B1.2

B1.3

A2

B2.2

B2.3

A3

B3.2

B3.1

Raumteiler Typ A:
Abgehängter Vorhang zweilagig, 
bedrucktes Mesh-Gewebe, mit Abhängepunkt

Raumteiler Typ B: Vorhang zweilagig, auf 
selbsttragender Unterkonstruktion, keine 
Abhängung 

Raumteiler Typ C: Trockenbaukonstruktion, 
selbsttragend, keine Abhängung 
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111

21 Amphoren 
Pompeji

Grafik

B2.1

6,00%

3.2 In der 
Fremde 
leben

Shop

Exkurs: Geschichte des Schiffbaus 3.1.1 Sich Gefahren
erklären

2.3 Kontrolle behalten 

3.2.2 Fern von
zuhause 3.2.3 Römer

werden

3.1.2 
Göttlicher 
Beistand

3.1 Gefahren
trotzen

3.1.3 Vermessung 
der Welt

PROLOG 1

1.1 Waren beschaffen

Exkurs : Archäologische, restauratorische 
und schiffsbauliche Methodik

1.1.1 Lebenslauf 
mit MROL

1.1.3 Schiff Küste

1.1.4 Darstellen

1.1.5  Ankommen
oder untergehen

1.1.7 Lebensader
Rhein

1.1.8 Für die 
Bevölkerung sorgen1.1.9 Almandin

aus dem Osten

1.1.10 Wüstenschiffe

1.2 Reisen

PROLOG 2
1.2.1 Pilgern

1.2.2 Sehenswürdigkeiten

1.2.3 Zeigen,
wie der Kaiser reist

2.3.1 Rhein kontrollieren

1.3.2 An militärische
Taten erinnern

1.3.4 Seevölker 
bekämpfen

2.1 Netzwerke
aus-"bauen"

2.2 Organisieren 
und regeln

2.3.2 Grenze am Rhein sichern

2.2.1 Normieren 
und kennzeichnen

2.2.2 Hafenbetrieb 

1.3.3 Besondere Waffen

1.3.1 Schiffe für die 
Seeschlacht

Nachbau Typ A

Nachbau Typ B

MS-2101 
Münzmotive

2.1.1 Hafen bauen

Veranstaltungsbereich

MS-1202 
Münzmotive

MS-1103 
Münzmotive

AS-1202 
Reisespiel

1.3 Neue Gebiete erobern

1.1.2 Schiff See

PROLOG 3

3.2.1 "Kolonien" gründen
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2.RZE
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1.RZE
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Kidsbereich

W
A 2-1-3

AS-2001
EPILOG/PROLOG: 
Baukasten

AS-1106 
EPILOG: 
Steckwand

2.1.2 Eine Infrastruktur 
aufbauen

AS-2301 
1.RZE

2.1.3 Handel treiben

Kidsbereich

WA 2-3-9

WA 3-2-1

AS-3201 EPILOG: 
Was fehlt am 
meisten?

AS-3300
EPILOG

AS-1001 
Prolog

1335
Wrack 3

1332
Wrack 5

1334
Wrack 4

IS-2301
Nachbau A

IS-2302

Legende
1.1 Waren 

1.1.1 Lebenslauf 
mit MROL

IS-2101 
Memory Spiel

Thema

Unterthema

Podest / Element

Trennwand/Raumteiler

Exponat

Vitrine

Möbel / Sitzgelegenheit

Medienstation

Aktionsstation mit Leiza Karte

"Hands-on" Taststation

1331
Wrack 1

Raum-Zeit-Element

A- Texte 180/120cm

B- Texte 120/80cm

C+ Texte 60/36cm

Texte

Texte Kids 2 Wellen 80x20cm

C- Texte 32/23cm

D- Texte / Objektkarten 19,8/9,45cm

V-
12

03

V-1301

V-
13

02

V-
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03
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V-
12
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IS-1301 
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Rammsporn
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IS-1101 
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MS-2302 
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am Rhein
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± 0,00 m
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