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VA-2026-0194-OE9318 : IT-Entwicklung Unreal 
UVgO - Öffentliche Ausschreibung 
 
Wertungsmethode der Vergabe
Wertungsmethode Für die Wirtschaftlichkeit ist allein der niedrigste Preis 

entscheidend. Ausschlusskriterien sind möglich.
 
Wertungskriterien der Vergabe

1 Nachweisbare Erfahrung in der Programmierung von mindestens zwei Unreal- 
Projekten
Beschreibung -Keine Angabe-
Art Qualitätskriterium
Typ Ausschlusskriterium
Bezeichnung für Erfüllung Erfüllt
Bezeichnung für Nichterfüllung Nicht erfüllt
Antwortoption für Bieter Freitext (Pflichtangabe)

2 Nachweisbare Erfahrung in der Programmierung von mindestens zwei VR-Projekten
Beschreibung -Keine Angabe-
Art Qualitätskriterium
Typ Ausschlusskriterium
Bezeichnung für Erfüllung Erfüllt
Bezeichnung für Nichterfüllung Nicht erfüllt
Antwortoption für Bieter Freitext (Pflichtangabe)

3 Plausible Darlegung eines Meilensteinplans und dem Einsatz von zeitlichen 
Ressourcen
Beschreibung -Keine Angabe-
Art Qualitätskriterium
Typ Ausschlusskriterium
Bezeichnung für Erfüllung Erfüllt
Bezeichnung für Nichterfüllung Nicht erfüllt
Antwortoption für Bieter Freitext (Pflichtangabe)
Los Nr. 1 - Los 1 - Grundstruktur und ein Experiment
Wertungsmethode dieses Loses
Wertungsmethode siehe Wertungsmethode der Vergabe
 
Wertungskriterien dieses Loses
siehe Wertungskriterien der Vergabe
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Los Nr. 2 - Los 2 - Ein zusätzliches Experiment (optional)
Wertungsmethode dieses Loses
Wertungsmethode siehe Wertungsmethode der Vergabe
 
Wertungskriterien dieses Loses
siehe Wertungskriterien der Vergabe
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