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MEDIENSTATIONEN - MEDIENTECHNIK

Medienstation Titel

Kapitel 3 - Stimmen der Textilindustrie

M 2.3 Lehrfilm 1939: Alle Arbeitsschritte

M3.1-3.6 Zeitzeugeninterviews

Kapitel 4 - Textil - Mensch - Umwelt

M4.2 Virtuelle Verlangerung Selfaktor
K4.2 Digitales Puzzle Transmission
M4.3 Stadtmodell

Kapitel 6.1 - Eine Stadt mitten in Europa

M 6.1 Archiv

Mé6.1.3 Adolf Levenstein, ,Aus der Tiefe”

Mé6.1.7/1 Rundfunkbericht ,,Echo der Kurmark”
Mé6.1.7/2 Schallplatte Hilde Scheppan

Mé6.1.8 Umbau der Stadt

Ké6.1.8 Was hat man friher so getragen?

Mé6.1.9 Hohepunkte der jlingeren Stadtgeschichte
M6.1.10 Erklarvideo Niederlausitz

bDuncan MccauLey
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MEDIENSTATIONEN - MEDIENTECHNIK

Kapitel 6.2 — Kohle - Mensch - Natur

Mé6.2.1.1
Mé6.2.1.2
M6.2.2.1
M6.2.2.2
M6.2.2.2/1
Mé6.2.2.3
M6.2.2.4
Mé6.2.3
Mé6.2.4
Mé6.2.5
Mé6.2.5.2
Kapitel 6.3
Mé6.3.1
Mé.3.2
Mé6.3.3

Mé6.3.4/2

Mé6.3.4/1

Vom Altbergbau zur GroBtechnik

Glick-Auf-Schallplatte

Regionalmodell

Zeitzeugeninterview Kschenka + Sorben/Wenden/Umsiedlung
Horstation Kiesel, Hausnummer & Krug

Zeitzeugeninterview WeilBBagker + ,Wenn man alte Bdume verpflanzt”
Zeitzeugeninterview Siegert + ,,Kamp1c um Horno”
Zeitzeugeninterview Geffers und Kadler + ,,Motor der Lausitz”
Medienstation , Blihende Landschaften, weite Seen”

Archiv Ortsdatenbank

Medienstation Sorbische/Wendische Sprache

Fotobox
Strich durch die Rechnung
Der Rosengarten durch die Zeitlaufe

Medienstation Personlichkeiten Kersten/Kramer

Zeitzeugeninterview Worrich

Kapitel 7 - Zukunftslabor

M7.1

09.02.2026

Zukunftslabor Videowall

Brandenburgisches Textilmuseum

bDuncan MccauLey
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GESAMTUBERSICHT MEDIENSTATIONEN EG

bDuncan MccauLey

09.02.2026 Brandenburgisches Textilmuseum

eite



BTM_BRANDENBURGERISCHES TEXTILMUSEUM | MEDIENKONZEPT

GESAMTUBERSICHT MEDIENSTATIONEN 1.0G
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Kapitel 2
Schauwerkstatt

BRANDENBURGISCHES TEXTILMUSEUM FORST
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LEHRFILM 1939: ALLE ARBEITSSCHRITTE

Medienstation Titel Format Ton Interaktiv Dauer
M2.3 Lehrfilm 1939: Alle Arbeitsschritte Projektion Nein Nein
Vermittlungsziel: Die Anwendung beinhaltet:
* Die verschiedenen Schritte der Textilproduktion werden im laufenden Bild * Historischer SchwarzweiBfilm aus dem Jahr 1939
prasentiert e Darstellung aller Produktionsschritte der Wollverarbeitung
in ihrer chronologischen Reihenfolge
Beschreibung: * Integration in die rdumliche Szenografie der TextilstraBBe
Die Videostation zeigt einen historischen Lehrfilm aus dem Jahr 1939, der die einzel-
nen Arbeitsschritte der Wollproduktion in ihrer korrekten Abfolge veranschaulicht. Als Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
eigenstandige Medienstation in der ,TextilstraBe” eingebettet, vermittelt die Projektion = Punkte:
zentrale technische Ablaufe der Textilverarbeitung. Der Film erganzt die Inhalte des e ausschlieBlich geringer Filmschnitt
Mediaguides und bietet Besucher*innen die Mdéglichkeit zur eigenstandigen Vertiefung (ca. 12 min Ausgangsmaterial)
des Themas. ¢ Erstellung Dreisprachiger Untertitel (Deutsch, Polnisch, Eng-
lisch) Verortung im Grundriss
Aufbau Interface: e Sichtung, Bearbeitung und Einbindung des historischen 9
Die Projektion ist in das Regal der Textilstral3e integriert. Die Leinwand (B 2660 x H 1995 Filmmaterials
mm) ist in einer Hohe von 440 mm (UK zu OKF) montiert. Die Wiedergabe erfolgt ohne ¢ Anpassung an das vorgesehene Bildformat und
Ton und im Loop, zudem kénnen Besuchende tiber einen Taster zum Start des Film- Einbindung in das Mediensteuerungssystem
schnitts zurlickspringen. Eine Interaktion durch die Nutzer*innen ist nicht vorgesehen. e Planung und Umsetzung der Projektionstechnik
* Installation im Regalmodul der TextilstraBe
* Implementierung eines Startmechanismus (Taster)
e Technische Einrichtung vor Ort inklusive Testlauf und
Abnahme
Format:

Medienformat: Digitaler Projektion

Don der Wolle

2640
[]1995

Ansicht Projektionsflache
puncan MccautLey
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Kapitel 3
Stimmen der Textilindustrie

BRANDENBURGISCHES TEXTILMUSEUM FORST
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ZEITZEUGENINTERVIEWS

Medienstation Titel Format Ton Interaktiv Dauer

M3.1 - 3.6 Zeitzeugeninterviews Videostation Ja Touchbildschirm 2-3min je Interview

Vermittlungsziel: Die Anwendung beinhaltet:

e Personliche Erfahrungen aus der Textilindustrie erfahrbar machen. e Videointerviews mit:

Brigitte Radsch (9:43min)
Angelika Dubrau (8:03min)
Angela Maal3 (5:25min)
Harald Bertke (10:24min)
Kathrin Kimmritz (06:47min)

Beschreibung:

Im Anschluss an die Schauwerkstatt, in der die Maschinen im Vordergrund stehen, riicken
nun die Menschen in den Fokus, welche die Maschinen bedient haben. Es gibt 6 Videosta-
tionen mit Sitzbanken, die Interviews mit 7 Zeitzeugen zeigen, welche selbst in den Textilfa-
briken gearbeitet haben und personliche und individuelle Einblicke geben, in das Leben als Michael Borisch (5:25min)
Teil der Textilindustrie. Es sollen in Zukunft weitere Interviews erganzt werden, was bei der Jirgen Winkler (3:57min)

Entwicklung der grafischen Oberflachen und der Programmierung zu berlcksichtigen ist. e Touchstart und einfache Bedienoberflache
Es ist ein dynamisches Auswahlmendi zu realisieren.

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende Verortungim Grundriss

Aufbau Interface: Punkte:

65-Zoll-Touchmonitore, integriert in Wandelemente. Die Tonwiedergabe erfolgt Gber Richt- e Aufbereitung und Schnitt der Interviews

lautsprecher, die liber den Sitzbanken angebracht sind. Die Auswahl und Wiedergabe des * Integration von Untertiteln (DE / EN / PL)

Interviews erfolgt per Touchscreen. * Gestaltung eines schlichten Touch-Interfaces
[

Technische Installation, Test und Abnahme vor Ort

Format:
Gerat: 6 x 65-Zoll-Touchscreen + Richtlautsprecher
Sprache: Original mit Untertiteln (DE / EN / PL)

il -
3 - ——— =|!: e
el as
J B I.: ~ .‘
p

Raumansicht Interviewstationen

bDuncan MccauLey

09.02.2026 Brandenburgisches Textilmuseum
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Kapitel 4
Textil - Mensch - Umwelt
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VIRTUELLE VERLANGERUNG SELFAKTOR

Medienstation Titel Format Ton Interaktiv Dauer
M4.2 Virtuelle Verlangerung Selfaktor Projektion Nein Nein <1 Min.
Vermittlungsziel: Die Anwendung beinhaltet:
e Einen optisch kompletten Selfaktor darstellen. e Visualisierung der originalen Maschinenbewegung in
realer Geschwindigkeit
Beschreibung: * Filmsequenz mit einer Laufzeit unter 1 Minute
Die Videostation zeigt eine virtuelle perspektivische Verlangerung Verlangerung des Self- * Integration in das raumliche Ausstellungskonzept
aktors, der als Originalobjekt in gekirzter Form ausgestellt ist. Durch eine groBformatige
Projektion (B 3480 x H 2740 mm) wird die urspriingliche Lange der Maschine ergénzt und Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
deren Bewegungsablauf (Bewegung der Riemen der Transmission, die Fadden werden auf- Punkte:
gesponnen, Bewegung der Aus- und Einfahrbewegung der Wagen) visualisiert. So erhalten e Erstellung eines animierten Kurzfilms zur virtuellen Verlan-
die Besucher*innen einen realitdtsnahen Eindruck von der Funktionsweise des historischen gerung als animierte ralitatsnahe Illustration
Selfaktors, ohne dass das Exponat in Betrieb genommen werden muss. * Anpassung an das vorgegebene Leinwandformat
Einrichtung der Projektionstechnik inkl. Loop-Wiedergabe
Aufbau Interface: e Technische Integration in das Rahmenelement und Testlauf
Die Projektion erfolgt auf eine rahmenintegrierte Leinwand mit den MaBen 3480 x 2740 mm, vor Ort
montiert mit einem Abstand von 60 mm (UK Leinwand zu OKF). Die Videowiedergabe star-
tet Uber einen Bewegungsmelder. Format:

Medienformat: Digitaler Projektion

Verortung im Grundriss

- \/ 3480 \/

«  GroBformat-Projektion:
I o

ellung Transmission y

2740

1

Ansicht Projektionsflache
puncan MccautLey
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TRANSMISSIONSPUZZLE

Medienstation Titel

Format Ton Interaktiv

K4.2 Digitales Puzzle Transmission

Vermittlungsziel:
¢ Funktionsweise einer Transmission spielerisch erklaren

Beschreibung:

In diesem digitalen Puzzle kénnen die Besuchenden selbst herausfinden, wie die Maschinen
in einer Tuchfabrik friher angetrieben wurden. Man sieht eine Fabrik im Querschnitt mit
mehreren Stockwerken und verschiedenen Textilmaschinen. Doch einige Teile der Transmis-
sion — also der Vorrichtung zur Kraftibertragung — fehlen noch. Die Aufgabe ist es, die rich-
tigen Puzzleteile an ihren Platz zu setzen:

Dampfmaschine, Kesselhaus mit Kohle und Wasserdampf, Kolben und Zylinder, Transmis-
sionswellen, Riemenscheiben und Flachriemen.

Wenn alles richtig verbunden ist, setzen sich die Maschinen in Bewegung — und die komple-
xe Kraftlibertragung wird auf spielerische Weise verstandlich.

Aufbau Interface:
Ebene 1 mit einem Startbildschirm und Aufforderung zur Berlihrung des Touchscreens.

Ebene 2 mit einer kurzen Einfihrung und Anleitung zum Puzzle.

Ebene 3 mit Puzzle Interaktion (Drag and Drop), sowie einer Animation der Maschine bei
korrektem Einfligen der Puzzlestiicke. Zusatzliches Pop-Up Fenster mit Informationen zu
jedem Puzzleteil (bzw. dem Inhalt des Puzzleteils).

Die Anwendung beinhaltet:
e Homescreen mit Titel, kurzer Anleitung & Sprachauswahl (Deutsch / Englisch / Polnisch)
e Sechs Puzzlestlicke

e Kohle

e Dampf

e Schwungrad

e Transmissionswellen und Riemenscheiben
e Transmissionsriemen

e Webstuhl und Maschinen

Transmissionsbild als Basis fir das Puzzel

Digitale Puzzlezusammenfihrung per Drag-and-Drop

Kurze Erlauterungen nach richtiger Platzierung eines Teils (Funktionsbeschreibung)
Animation der Funktion der gesamten Transmission nachdem alle Puzzleteile korrekt ein-
geflgt wurden.

Touchscreen Nein Touchscreen

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende

Punkte:

e Entwicklung der Wireframes gemal3 der Funktionsbeschrei-
bung

* Ausarbeitung der grafischen Oberflachen

* Programmierung der dreisprachigen Station gemaB Funk-
tionsbeschreibung

e Erstellung der Maschinenillustration (neutral und
stilistisch passend)

e Erstellung einer Funktionsanimation der Maschinen nach
korrektem Einfligen der Puzzlestiicke

e Einrichtung des Touchscreens

e Endabnahme vor Ort und Durchfiihrung von Anpassungen
nach Testlauf

e Aufspielen der finalen Anwendung auf den Medientrager

Format:
Gerat: 32-Zoll-Touchscreen, integriert in Tischelement
Sprache: Deutsch, Englisch, Polnisch

Verortung im Grundriss

32" Touchscreen

VOLLDAMPF VORAUS!

VOLLDAMPF VORAUS!AM ACCAESE EOS AUT AM NIHILLA CCULLENIS DELITIOSTIO TO QUISCIL
ISITIA NATIS ASITIORRO TEMPORATIUR MI, QUIS NUM NAM VENIA SUM ES ERUM AUTE PLIGEN-
ET OMNIM EA POST, QUI ACEAQUE DI AS QUODIANIS INVERUM

Ansicht Touchscreen

bDuncan MccauLey

09.02.2026

Brandenburgisches Textilmuseum
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TRANSMISSIONSPUZZLE

VOLLDAMPF VORAUS! VOLLDAMPF VORAUS!

VOLLDAMPF VORAUS!AM ACCAESE EOS AUT AM NIHILLA CCULLENIS DELITIOSTIO TO QUISCIL
ISITIA NATIS ASITIORRO TEMPORATIUR MI, QUIS NUM NAM VENIA SUM ES ERUM AUTE PLIGEN-
ET OMNIM EA POST, QUI ACEAQUE DI AS QUODIANIS INVERUM

VOLLDAMPF VORAUS!AM ACCAESE EOS AUT AM NIHILLA CCULLENIS DELITIOSTIO TO QUISCIL
ISITIA NATIS ASITIORRO TEMPORATIUR MI, QUIS NUM NAM VENIA SUM ES ERUM AUTE PLIGEN-
ET OMNIM EA POST, QUI ACEAQUE DI AS QUODIANIS INVERUM

In der Interaktion mussen die Puzzleteile in die richtigen Position per Bei richtigem Einsatz erscheint ein Pop-Up-Fenster mit einem Infotext zu
Drag and Drop gezogen werden. dem jeweiligen Puzzleteil.

VOLLDAMPF VORAUS! VOLLDAMPF VORAUS!

VOLLDAMPF VORAUS!AM ACCAESE EOS AUT AM NIHILLA CCULLENIS DELITIOSTIO TO QUISCIL VOLLDAMPF VORAUS!AM ACCAESE EOS AUT AM NIHILLA CCULLENIS DELITIOSTIO TO QUI-
ISITIA NATIS ASITIORRO TEMPORATIUR MI, QUIS NUM NAM VENIA SUM ES ERUM AUTE PLIGEN- SCIL ISITIA NATIS ASITIORRO TEMPORATIUR MI, QUIS NUM NAM VENIA SUM ES ERUM AUTE
ET OMNIM EA POST, QUI ACEAQUE DI AS QUODIANIS INVERUM PLIGENET OMNIM EA POST, QUI ACEAQUE DI AS QUODIANIS INVERUM

N

1=

Wird das Transmissionspuzzle vervollstandigt wird das vollstandige Und eine Animation der gesamten laufenden Transmission
Transmissionspuzzle grof3 dargestellt. nach der Querschnittsvorlage der Fabrik wird abgespielt.

bDuncan MccauLey
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STADTMODELL

Medienstation Titel

Format Ton

Interaktiv

M4.3 Stadtmodell

Vermittlungsziel:
e Die geschichtliche Entwicklung der Stadt Forst (Lausitz) anhand der wichtigsten histori-
schen Meilensteine erfahrbar machen.

Beschreibung:

Das interaktive Stadtmodell zeigt die raumliche und strukturelle Entwicklung der Stadt Forst
und ihrer Umgebung unter dem Einfluss der Industrialisierung. Auf einem Modell werden
mithilfe einer Projektion finf bis sechs Zeitebenen dargestellt, die den Wandel von einer
kleinen Stadt zur industriell gepragten Textilhochburg veranschaulichen. Der Fokus liegt auf
der zweiten Halfte des 19. Jahrhunderts, als die stark expandierende Textilindustrie groBBen
Einfluss auf Stadtbild, Infrastruktur und Bildungswesen einschlieBlich sozialer Einrichtungen,
Flachen fir Sport und Freizeitgestaltung nahm.

Aufbau Interface:

Die Station besteht aus einem 50 cm hohen Tischelement, auf das die Animation der unter-
schiedlichen Zustande der Stadt Forst und Umgebung projiziert wird.

Eine Uberlagerte Projektion zeigt dynamisch verschiedene Entwicklungsphasen der Stadtge-
schichte. Die Animation lduft als Loop.

Dramaturgie:

Zeitebenen sind unterschiedlich lang. Es entsteht ein Rhythmus, der durch verschiedene
Zoomstufen unterstitzt wird. Die Kartenasthetik wandelt sich bei Zeitebene 1945, einer
einschneidenden Zeit der Zerstérung. Dies wird den Besuchenden nicht nur durch das Emp-
finden der Verlangsamung der Zeit verdeutlicht, sondern auch durch den Wandel der Ani-
mationsasthetik.

Projektion Nein Nein

Die Anwendung beinhaltet:

* Projektion von 5-6 historischen Entwicklungsschritten
(Zeitebenen)

e Darstellung stadtebaulicher, industrieller und
bildungsbezogener Veranderungen

e Visuelle Hervorhebung zentraler Orte (z. B. Schulen,
Fabriken, Wohngebiete)

e Einbringung von Textinformationen auf Projektionsflache

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende

Punkte:

* Produktion des Animationsfilms.

e Anfertigen von Kartenillustrationen und Markierungen.

e Entwicklung und Umsetzung der Projektionsinhalte fir
verschiedene Zeitebenen (Inklusive Legenden)

e Einrichtung der Projektions- und Steuerungstechnik
inklusive Bewegungssensor

e Technische Feinabstimmung und Testlauf vor Ort

Format:
Medienformat digitaler Projektion

(— <

)

1750 1867 1905 1930 nach 1940
I | | | | | |

nach 1945 1981

Heute

/ N\

Zoom-In

Zoom-Out

Slowmotion

Verortung im Grundriss

400 10

Seitenansicht Projektion

bDuncan MccauLey

09.02.2026
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STADTMODELL

Idlemode:

Im Idlemode zeigt das Stadtmodell die heutige Karte

von Forst (Lausitz) und Umgebung im Stile eines
Satellitenbilds. Wolken ziehen vorbei wie ein Vorhang, der
sich bei Aktivierung des Loops offnet.

Entwicklungsebene 2 (Karte):

Die zweite Zeitebene zeigt das Wachstum der Stadt

mit der Entstehung neuer Fabriken um den Muhlgraben.
Rauch beginnt aus den Schornsteinen emporzusteigen.
(illustrierte Karte Vorlage von Museum)

09.02.2026

Entwicklungsebene 1 (Karte):

Die Projektion beginnt mit einer illustrierten Karte um
1740 (Vorlage von Museum). Die Kirche ist im Zentrum
hervorgehoben und dient als Fixpunkt.

Entwicklungsebene 2 (Rontgenansicht):

Die Rontgenansicht zeigt das Wachstum der Stadt, u. a.
durch Eingemeindungen oder Ausbau der Infrastruktur.

bDuncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum

Entwicklungsebene 1 (Rontgenansicht):

In der Rontgenansicht der Karte gibt es eine
Kennzeichnung der Grundstticke, welche direkt oder
indirekt der Textilbranche zuzuordnen sind.

Entwicklungsebene 3 (Karte):

Hier befindet sich die Stadt Forst in der Blitezeit der

Industrialisierung. Die Stadt und ihre Fabriken breiten
sich weiter aus, es steigt noch mehr Rauch empor und
verdeutlicht steigende Produktion in Forst.

(illustrierte Karte Vorlage von Museum)
Seite 15
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STADTMODELL

Entwicklungsebene 3 (Rontgenansicht): Entwicklungsebene 4 (Karte): Entwicklungsebene 4 (Rontgenansicht):

Kennzeichnung von Wohnsiedlungen der Moderne, sozial- In der vierten Zeitebene befinden wir uns kurz nach 1945. Im Zoom-in wird nun ein Vermessungsflug simuliert: Der
und Bildungseinrichtungen, Grin- und Freizeitanlagen, sowie Die zerstorten Gebaude sind noch nicht ersichtlich. Ausschnitt bewegt sich in Vogelperspektive tber die Karte
Wachstum der Stadt durch weitere Eingemeindung von (illustrierte Karte Vorlage von Museum) und zeigt in vergréBertem Malstab den Stadtplan von

umliegenden Dorfern. 1953, in dem die zerstorten Gebaude hervorgehoben sind.

Entwicklungsebene 5 (Karte): Entwicklungsebene 5 (Rontgenansicht): ldlemode (Karte):

In der Zeitschicht von 1981 wird die Stadt Forst im Hinblick Darstellung des Rickbaus von Wohnsiedlungen und -bauten Die letzte Ebene ist die heuitge Zeit, es beginnt ein

auf die neu entstandene Stadt- und Infrastruktur gezeigt. zugunsten von Grinanlagen; verbliebene bzw. nachgenutzte Zoom-Out der heutigen Region und kehrt danach in den
Standorte der Textilindustrie Wolkenbedeckten Idlemode zurlck.

(illustrierte Karte Vorlage von Museum)
DUNCan MccauLey (illustrierte Karte Vorlage von Museum)

09.02.2026 Brandenburgisches Textilmuseum Seite 16
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Eine Stadt mitten in Europa
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ARCHIV-STATION

Medienstation Titel

Format Ton Interaktion

Mé.1 Archiv

Vermittlungsziel:

e Vertiefungsebene zur friihen Stadtgeschichte mit Augenmerk auf die Standesherrschaf-
ten vor 1800.

Beschreibung:

Die Medienstation ladt dazu ein, das Archiv der Stadtgeschichte digital zu erkunden. Uber
einen einfach bedienbaren Touchscreen kénnen Besuchende zwischen 3 Auswahlmaglichkei-
ten (den Standesherrschaften) entscheiden. Auf der Unterebene findet man Informationen,
Bild und Grafikmaterial zu der ausgewahlten Herrschaft.

Aufbau Interface:
Das Interface besteht aus insgesamt 4 Ebenen.

Ebene 1: Idlemode mit Aufforderung zur Interaktion (Berlhren des Bildschirms)
Ebene 2: Menli-Auswahl mit 3 Auswahlmaoglichkeiten.
Ebene 3: Untermenl mit Auswahlmoglichkeiten der abzurufenden Themen

Ebene 4: Informationsseite mit Text, Bild, Grafik-Material zu verschiedenen Themen, Objek-
ten, etc.

Touchscreen Nein Touchscreen
Die Anwendung beinhaltet:
e 4 Ebenen

e Scrollbares Interface

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Punkte:

Gestaltung und Programmierung der Anwendung
Erstellung der Navigationsstruktur

Einrichtung des Touchscreens

Erstellung von Funktionswireframes. Ggf. Bildbearbeitung/
Freistellen

e Testlauf der Anwendung vor Ort

Format:
Gerat: 32-Zoll-Touchscreen
Sprache: Deutsch, Englisch, Polnisch

bDuncan MccauLey

09.02.2026

Brandenburgisches Textilmuseum

Verortung im Grundriss

24” Touchscreen

Interface der Interaktion

Seite 18
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ARCHIV-STATION

Beriihre den Kreis um Standesherrschaft 2

Karte zu analysieren

Im Idlemode zeigt wird zur Berlhrung aufgefordert um das Archiv zu Nach der Offnung der Interaktion erscheint ein Men(i, in dem man zwischen
6ffnen und die Interaktion zu starten. den verschiedenen Standesherrschaften auswahlen kann.

Standesherrschaft 1 Standesherrschaft 1

Thema 1

Thema 4

Nach der Auswahl einer Standesherrschaft erscheint ein Mend, in dem man Nach der Auswahl eines Themas erscheint eine Informationsseite mit
zwischen verschiedenen Themen auswahlen kann. textlichen Inhalten ergénzt durch Bilder und Grafiken, die tUber die

Standesherrschaften informieren.
puncan MccauLey
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ADOLF LEVENSTEIN “AUS DER TIEFE"

Medienstation  Titel Format Ton Interaktion Dauer
Mé6.1.3 Adolf Levenstein, ,Aus der Tiefe” Horstation Ja Nein
Vermittlungsziel: Die Anwendung beinhaltet:
e Auszug eines Berichts vom Arbeiter Richard Frischwasser aus dem Buch , Aus der Tiefe - e Vertonte Lesung eines Arbeiterbriefs von Richard Frischwasser
Beitrage zur Seelen-Analyse moderner Arbeiter” von Adolf Levenstein steht symbolisch (1908)
fur die Arbeitsbedingungen in der hochindustrialisierten Zeit. e Wiedergabe Uber Einhandhorer
* Auswahlmdoglichkeit zur Sprachauswahl lber einen Taster

Beschreibung:

Diese Horstation prasentiert einen authentischen Zeitzeugenbericht aus dem frithen 20. Jahrhun-  Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
dert. Die Aufnahme basiert auf einem verdffentlichten Brief des Webers Richard Richter aus Forst, Punkte:

der 1908 seine Lebens- und Arbeitsrealitat schilderte. Der Brief wurde von Adolf Levenstein in * Produktion der Tonaufnahme mit professionellen Sprechern auf
der Sammlung ,Aus der Tiefe. Arbeiterbriefe” verdffentlicht und gibt einen eindrucksvollen Ein- deutsch, polnisch und englisch (Ubersetzungsleistungen sind
blick in den Alltag eines Textilarbeiters jener Zeit. Die Erzahlung macht die persénlichen Heraus- kein Bestandteil der zu erbringenden Leistungen)

forderungen, Hoffnungen und Beobachtungen der damaligen Arbeiterklasse fiir heutige Besu- e Einrichtung der Horstation mit Audiotechnik

cher*innen unmittelbar erfahrbar. e Technischer Aufbau und Testlauf vor Ort

Aufbau Interface: Format:

Die Horstation ist in ein Podestelement integriert und mit einem Einhandhorer ausgestattet. Die 1 Einhandhérer

Wiedergabe der Tonaufnahme erfolgt automatisch beim Abheben des Horers. Ein begleitender  Sprache: Deutsch, Polnisch, Englisch

kurzer Einflhrungstext neben dem Horer gibt Kontext zur historischen Quelle und zur Person
Richard Frischwasser.

Verortung im Grundriss

Beispiel einer Horstation
puncan MccauLey

09.02.2026 Brandenburgisches Textilmuseum Seite 20
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ECHO DER KURMARK

Medienstation Titel

Format Ton Interaktion

M6.1.7/1 Rundfunkbericht ,Echo der Kurmark*

Vermittlungsziel:

* Auseinandersetzung mit Propaganda und Erinnerungskultur

Horstation Ja Nein

Die Anwendung beinhaltet:
e Historischer Rundfunkmitschnitt der Sendung
,Echo der Kurmark” (1936)

Beschreibung: e Tonwiedergabe Uber Einhandhorer

Diese Horstation prasentiert einen historischen Rundfunkbericht aus dem Jahr 1936. In der Sen- ¢ Kontextualisierender Einflihrungstext zur historischen
dung ,Echo der Kurmark” wurde die Einweihung eines Denkmals in Forst thematisiert — ein sel- Einordnung

tenes akustisches Zeitdokument aus der NS-Zeit. Der Beitrag vermittelt die Tonalitat offentlicher

Kommunikation im damaligen Rundfunk und ermdéglicht einen kritischen Einblick in die mediale Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Inszenierung lokaler Ereignisse. Die Aufnahme dient als Quelle zur Auseinandersetzung mit Pro- Punkte:

paganda und Erinnerungskultur.

Aufbau Interface:

e Sichtung und Bearbeitung des Audiomaterials

e Technische Integration des Einhandhorers in ein Wandelement

e Testlauf und technische Abnahme vor Ort

Die Horstation ist in ein Wandelement integriert und mit einem Einhandhorer ausgestattet. Die
Wiedergabe erfolgt automatisch beim Abheben des Horers. Ein kurzer Begleittext neben dem Format:
Gerat gibt historische Einordnung zum Beitrag, zur Sendung , Echo der Kurmark” und zum Kon- 1 Einhandhorer

text der Denkmalweihe.

09.02.2026

Sprache: Deutsch (Originalton von 1936)

bDuncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum

Verortung im Grundriss

Beispiel einer Horstation

Seite 21
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BTM_BRANDENBURGERISCHES TEXTILMUSEUM | MEDIENKONZEPT

SCHALLPLATTE HILDE SCHEPPAN

Medienstation Titel

Format Ton Interaktion

Dauer

M6.1.7/2 Schallplatte Hilde Scheppan

Vermittlungsziel:
e Musikalisches Zeitdokument erfahrbar machen

Beschreibung:
Diese Horstation erzahlt die Geschichte der Forster Sangerin Hilde Scheppan (1907-1970),
die als gefeierte Wagnerinterpretin Karriere machte. lhre Aufnahme in die ,Gottbegnade-

ten-Liste” des NS-Regimes steht exemplarisch fir die Verflechtungen von Kunst und politi-
scher Macht im Nationalsozialismus.

Aufbau Interface:
Die Horstation ist in ein Wandelement integriert und mit einem Einhandhdrer ausgestat-
tet. Die Wiedergabe erfolgt automatisch beim Abheben des Hérers. Ein kurzer Begleittext

neben dem Gerat gibt historische Einordnung zum Beitrag der Schallplatte und der Karriere
von Hilde Scheppan.

Horstation Ja Nein

Die Anwendung beinhaltet:
* Historische Schallplatte von Hilde Scheppan
e Tonwiedergabe Uber Einhandhorer

e Kontextualisierender Einfihrungstext zur historischen
Einordnung

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende

Punkte:

e Sichtung und Bearbeitung des Audiomaterials nach Erhalt

e Technische Integration des Einhandhorers in ein Wandele-
ment

e Testlauf und technische Abnahme vor Ort

Format:

1 Einhandhorer, Wiedergabe erfolgt automatisch aufeinander
Sprache: Deutsch (Originalton von 1936)

bDuncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum

bis zu 5 Min.

Verortung im Grundriss

Beispiel einer Horstation

Seite 22
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UMBAU DER STADT

Medienstation Titel

Format Ton

Interaktion

Mé6.1.8 Umbau der Stadt

Vermittlungsziel:
e \Vertiefende Informationen zu stadtebaulichem Wandel in Forst anbieten

Beschreibung:

Diese Medienstation dokumentiert den stadtebaulichen Wandel Forsts in den 1970er Jah-
ren anhand von historischen Planen, Fotografien und Bildinszenierungen. Im Mittelpunkt
steht der technologische Umbruch durch den industriellen Wohnungsbau, der maBBgeb-
lich das Stadtbild pragte. Die interaktive Anwendung erlaubt es den Besucher*innen, tiber
einen Touchscreen verschiedene Bildquellen und Planzeichnungen zu erkunden und sich
Uber den Wiederaufbau und die Stadtentwicklung in der DDR-Zeit zu informieren. Beson-

ders hervorgehoben wird die Auszeichnung mit dem Architekturpreis des Rates des Bezirks
Cottbus im Jahr 1982.

Aufbau Interface:

Die Station besteht aus einem 24-Zoll-Touchscreen, der flachenblindig in ein Wandelement
eingelassen ist. Die Benutzeroberflache erlaubt eine interaktive Navigation durch Bildma-
terial, Stadtplane und erlauternde Kurztexte. Die Anwendung ist als non-lineares Informa-

tionsangebot gestaltet, das einen flexiblen Einstieg und individuelle Erkundung ermaglicht.

Touchscreen

Nein Touchscreen

Die Anwendung beinhaltet:

Interaktive Galerie mit Fotografien des Stadtumbaus in den
1970er Jahren

Spielerische Navigation durch interaktiven Zeitstrahl und inter-
aktiven Stadtplan

Architektonische Plane und Visualisierungen zur
Stadtgestaltung

Kurze Erlauterungstexte zu jedem Bild oder Plan
Themenschwerpunkt: Einflihrung des industriellen
Wohnungsbaus in Forst

Hinweis auf den 1982 verliehenen Architekturpreis des
Rates des Bezirks Cottbus

Kontextinformation zur (verschwundenen) Erinnerungstafel
an der Berliner Stral3e

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Punkte:

Sichtung und eventuelle Digitalisierung gro3formatiger histori-
schen Bild- und Planmaterials

Maoglichkeit zur spateren Erweiterung/Ergénzung

Gestaltung einer interaktiven Benutzeroberflache
(Mehrsprachigkeit)

Programmierung der Anwendung zur Darstellung von Bildern,
Texten und Zoomfunktion

Integration in das Wandelement, inklusive Medientechnik und
Stromversorgung

Technischer Aufbau, Funktionspriifung und finale Abnahme vor
Ort

Format:
Gerat: 24-Zoll-Touchscreen
Sprache: Deutsch, Englisch, Polnisch

bDuncan MccauLey

09.02.2026

Brandenburgisches Textilmuseum

Verortung im Grundriss

Interface der Interaktion
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UMBAU DER STADT

Beriihre den Kreis um a Historischer . text SOZ‘&“S{:';;%G_F?;;;;HMD&U
in die Karte zu i
Archéologisch ~unde A \
(1974, 175) Erinnerungstafel Berliner StraBe

¥
x
\ |
| |

Historischer Kontext

H|\||H|M||||||\Hw

Startbildschirm: Der Startbildschirm Hauptmeni: Auf dem Bildschirm erscheinen
zeigt ein historisches Foto von Forst mit vier groBe Auswahlflachen, die die
Titel, Untertitel, Sprachwahl und einem Hauptebenen reprasentieren.

zentralen ,START"-Button als Einstieg in die
Medienstation.

Historischer Kontext

Historischer Kontext: Sozialistischer Stadtumbau (1970-1985):
Detaillierte Informationen nach Auswahl Ein Stadtplan von Forst mit hervorgehobenen
eines Zeitpunktes auf der interaktiven Bauquartieren wird gezeigt. Durch Berlihren
Zeitleiste. eines der Quartiere 6ffnet sich eine

Informationsebene.

bDuncan MccauLey

09.02.2026 Brandenburgisches Textilmuseum

Historischer Kontext: Es erscheint

eine interaktive Zeitleiste, in der die
Nutzer*innen konkrete Daten auswahlen und
detaillierte Informationen abrufen kénnen.

Sozialistischer Stadtumbau (1970-1985):
Die Informationsebene zeigen Vorher/
Nachher-Fotos, Planzeichnungen und
Kurztexten.

Seite 24



UMBAU DER STADT

Archéologische Funde am Markt (1974 - 1975)

Archaologische Funde am Markt (1974/75):
Darstellung: Galerieansicht mit Fotos im
Raster.

09.02.2026

Archaologische Funde am Markt (1974/75):
Auf der Informationsebene werden

kurze Objektbeschreibungen gezeigt.
Fotos konnen in dieser Ebene gezoomt
werden. Zudem werden weitere Fotos der
Grabungsstelle bzw. Fundsituation gezeigt.

bDuncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum

Erinnerungstafel Berliner StraBe

g die Ort an die Ereignisse von [JahreszatiPersonAniass einsetzen]
erinnirle, ist heute nich! mehs vorhanden. Wann und warum sie ontfern wurde, 1881 sich nicht eindeutiq

Erinnerungstafel Berliner StraBe:
Historisches Foto der StralBe mit
eingeblendeter Tafel, sowie begleitender
Text.

Seite 25
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WAS HAT MAN FRUHER SO GETRAGEN?

Medienstation Titel

Format Ton

Interaktion

K6.1.8 Was hat man friiher so getragen?

Vermittlungsziel:
* Spielerische Anndherung an Mode der 1950er und 60er Jahre

Beschreibung:

In diesem interaktiven Spiel kénnen die Besuchenden digitale Anziehpuppen einkleiden —
ganz im Stil der spaten 1950er und friihen 1960er Jahre. Uber einen Touchscreen wahlt man
eine Figur aus: Mann, Frau, Madchen oder Junge. AnschlieBend kann die gewéahlte Figur mit
Kleidungsstlicken aus originalen Modezeitschriften dieser Zeit ausgestattet werden — vom
Petticoat liber das Dederonkleid bis hin zu Anzug und Hut. Hier geht es um das Anprobie-
ren, Kombinieren und Entdecken der Mode von damals — spielerisch, kreativ und lehrreich.

Das Spiel zeigt nicht nur, wie sich Mode und Lebensgefiihl nach dem Krieg verdandert haben,
sondern |adt auch dazu ein, selbst aktiv zu werden und die Stile der Zeit nachzuempfinden.

Aufbau Interface:

Zu Beginn der Anwendung wird den Besucher*innen kurz erklart, wie die Interaktion funktio-
niert. AnschlieBend kénnen sie wéhlen, ob sie Figuren einkleiden oder mehr Uber die Mate-
rialien der Kleidungsstlicke erfahren méchten.

Auf der Startseite stehen vier Charaktere zur Auswahl. Nach der Auswahl einer Figur 6ffnet
sich eine eigene Seite, auf der fir verschiedene Anladsse — Freizeit, Arbeit oder Schule — ein
passendes Outfit zusammengestellt werden kann.

Die Kleidungsstlicke werden per Drag-and-Drop auf die Figur gezogen. Nach dem Spei-
chern sollte man dann eine weitere Figur einkleiden konnen. Alle eingekleideten Figuren,
kann man sich in der ,Merkliste/Galerie” noch mal ansehen. Wenn Home geklickt wird, wird
Merkliste geldscht.

Touchscreen Nein

Touchscreen

Die Anwendung beinhaltet:

Auswahl von vier Figurentypen: Mann, Frau, Junge,
Madchen

Kleidungsstlicke im Stil der spaten 1950er und friihen
1960er-Jahre

Digitale Anziehfunktion per Drag-and-Drop
lllustrationen und Grafiken auf Basis historischer
Modevorlagen

Kurze Textinfos zu bestimmten Kleidungsstiicken (z. B.
Dederon-Kleid)

Temporare Speicherfunktion oder Galerie-Modus zur
Anzeige der erstellten Outfitvarianten

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Punkte:

Gestaltung und Programmierung der Anziehpuppen
Anwendung

Erstellung der Figurenillustrationen (neutral, divers und
stilistisch passend) und Generierung der Kleidungsstticke

nach vorgegebenen Abbildungen
Einrichtung des Touchscreens in der Hochvitrine
Testlauf der Anwendung vor Ort inkl. Feinabstimmung

Format:
Gerat: 24-Zoll-Touchscreen
Sprache: Deutsch, Englisch, Polnisch

24” Touchscreen

WAS HAT MAN FRUHER SO GETRAGEN?

UT QUIS AUT ETUR SA VOLENTIIS ENDES DO-
LENDIO INGTIBUS ET QUO TE OFFICIL ICTUHIT
ES ULLACID QUIS EXERITIO COR RA DE
L]
~

NATUR,RIATIONECTUR SI VOLESSI TIBUS ID MOS
REST VOLUM QUE EOS INIMUSAM IL ID MOSTO

rkﬂ; ,._f 3)‘
n \

Interface der Interaktion

bDuncan MccauLey

09.02.2026

Brandenburgisches Textilmuseum

Verortung im Grundriss
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HOHEPUNKTE DER JUNGEREN STADTGESCHICHTE

Medienstation  Titel Format Ton Interaktion Dauer
Mé6.1.9 Medienstation ,,Hohepunkte der j. Stadtgeschichte” + Interview Kschenka Touchscreen Ja Touchscreen
Vermittlungsziel: Die Anwendung beinhaltet:
e Jungere Stadtgeschichte Forsts anhand Fotodokumente und eines Interviews erfahrbar * Fotodokumentationen zu zentralen Ereignissen der Nach-

machen wendezeit in Forst

e Filmaufnahmen (z.B. von der Turmhaubenaufsetzung,

Beschreibung: Archivmaterial von 1994)
Diese Medienstation dokumentiert zentrale Ereignisse und Entwicklungen der jlingeren e Hintergrundtexte zu allen Ereignissen
Stadtgeschichte von Forst nach der Wiedervereinigung. Mit einem multimedialen Zugang * Moglichkeit zur spateren Erweiterung/Redaktion
aus Fotos, Filmmaterial und Hintergrundinformationen werden Héhepunkte wie die Res- e Toninhalte (z.B. Originalaufnahmen oder Kommentare)
taurierung des Wasserturms, das Aufsetzen der Turmhauben von St. Nikolai, die 750-Jahr- uber Einhandhorer

Feier der Stadt, der Brandenburg-Tag, Rosenschauen und weitere stadtpragende Momente

anschaulich prasentiert. Die Station ist so konzipiert, dass Inhalte kiinftig ergénzt oder aktu- Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
alisiert werden kénnen. Ein weiterer Bestandteil sind Ausschnitte des Interviews mit Ingolf Punkte:
Kschenka. e Sichtung und Aufbereitung von historischem und aktuel-
lem Bild-/Filmmaterial (u.a. aus BTM und Deutscher Foto-

Aufbau Interface: thek Dresden)
Die Station ist in ein Wandelement integriert und besteht aus einem 43-Zoll-Touchmonitor e Gestaltung und Programmierung einer modularen, erwei-
mit optionalem Einhandhorer fir Toninhalte. Die Benutzeroberfldche bietet eine thematische terbaren Benutzeroberflache
Navigation, bei der Nutzer*innen durch Bildserien und kurze Filmsequenzen blattern kon- e Technischer Aufbau, Test und Abnahme vor Ort
nen. Zu jeder Dokumentation werden erlduternde Texte eingeblendet. Die Anwendung ist e Sichtung und Schnitt von ca. 33:09 min Video- und Tonma-
modular aufgebaut und fiir eine spatere Erweiterung (z. B. neue Medien, zusatzliche Ereig- terial auf 3-5 Minuten Laufzeit
nisse) vorbereitet. * Integration von Untertiteln

Format:

Gerat: 43-Zoll-Touchscreen + Einhandhorer
Sprache: Deutsch, Englisch, Polnisch

Verortung im Grundriss

Beispiel einer Interviewstation
puncan MccauLey

09.02.2026 Brandenburgisches Textilmuseum Seite 27



HOHEPUNKTE DER JUNGEREN STADTGESCHICHTE

HOHEPUNKTE
DER JUNGEREN
STADTGESCHICHTE

Héhepunkte der jiingeren
Stadtgeschichte

2013
Deutsche Rosenschau und
und 100 Jahre Ostdeutschen Rosengarten

09.02.2026

Startbildschirm: Der Startbildschirm zeigt
den Titel der Station, ermdglicht die
Sprachauswahl und weist mit der Geste
.nach oben wischen” den Weg zur Galerie
der Inhalte.

Galerie des Ereignisses: Hier konnen die
Besucher*innen Bilder durchsehen, den
Text lesen und — falls vorhanden — ein
Video starten.

Galerie der Inhalte: Die Besucher*innen
wischen durch die Ereignisse der
Stadtgeschichte und wahlen eines zur
Vertiefung aus.

HOHEPUNKTE
DER JUNGEREN
STADTGESCHICHTE

Wiihle ein Hohepunkt um
mehr dariiber zu erfahren!

[~ S
Jahi - Hahepunkt 7 Jahe~ Hahepankt 8

Videowiedergabe: Das ausgewahlte
Video wird im Vollbild abgespielt; die
Besucher*innen zurlick zur Galerie des
Ereignisses oder zum Startbildschirm
gelangen.

bDuncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum Seite 28
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ERKLARVIDEO NIEDERLAUSITZ

Medienstation Titel

Format Ton Interaktion

Mé6.1.10 Erklarvideo Niederlausitz

Vermittlungsziel:
Niederlausitz.

Beschreibung:

Videostation Ja Touchscreen

Die Anwendung beinhaltet:
e Einfach verstandliche Erklarung zu geschichtlichen und geografischen Hintergriinden der o

Diese Medienstation zeigt ein animiertes Erklarvideo, das die Besonderheiten der deutschen

und polnischen Niederlausitz anschaulich und kompakt vermittelt.

Aufbau Interface:

1 animiertes Erklarvideo zur Niederlausitz (3 Minuten Lauf-

zeit)
Tonwiedergabe liber Einhandkopfhérer
Untertitel (Deutsch, Englisch, Polnisch)

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Punkte:

Die Station ist in ein Wandelement integriert und besteht aus einem 24-Zoll-Touchmonitor J
mit einem Einhandhorer fir die akustische Wiedergabe. Das Video kann lUber eine einfache o
Startoberflache per Touch ausgeldst werden. Nach Ende des Films kehrt die Anwendung

automatisch zur Startansicht zurtck.

09.02.2026

Konzeption und Produktion der Animation

Vertonung in Deutsch (mit Untertiteloption)
Einbindung des Videos in ein intuitives Interface mit
Touchstart

Testlauf, technische Integration und Abnahme vor Ort

Format:
Gerat: 24-Zoll-Touchscreen + Einhandhorer
Sprache: Deutsch (mit Untertiteln in DE/EN/PL)

bDuncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum

Verortung im Grundriss

Interface der Interaktion
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Kohle - Mensch - Natur
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VOM ALTBERGBAU ZUR GROSSTECHNIK

Medienstation Titel

Format Ton

Interaktion

Mé6.2.1.1 Medienstation Vom Altbergbau zur Grof3technik

Vermittlungsziel:
e Vertiefende Informationen zu Arbeitsbedingungen und technischen Besonderheiten im
Kohleabbau prasentieren.

Beschreibung:

Diese Medienstation gibt ein Interview mit dem ehemaligen Bergmann Maluschka wieder.
Zusatzlich werden Bilder aus dem Muskauer Faltenbogen, Statistiken und kurze Filmaufnah-
men zum Bergbau gezeigt.

Aufbau Interface:

Die Station besteht aus einem 24-Zoll-Touchmonitor mit Einhandhorer, eingebaut in ein
Wandelement. Die Inhalte sind Uber eine einfache Touch-Oberflache abrufbar. Besucher*in-
nen kénnen direkt zwischen Interview, Bildern, Zahlenmaterial und Videos wahlen.

Das Interface besteht aus insgesamt 4 Ebenen.

Ebene 1: Idlemode mit Aufforderung zur Interaktion (Berihren des Bildschirms)

Ebene 2: Menl-Auswahl mit 2 Auswahlmadglichkeiten.

Ebene 3: Untermeni mit Auswahlmdglichkeiten der abzurufenden Themen

Ebene 4: Informationsseite mit Text, Bild, Grafik-Material zu verschiedenen Themen, Objek-
ten, etc.

Touchscreen Ja

Touchscreen

Die Anwendung beinhaltet:

Transkribiertes Interview mit Bergmann Maluschka
Fotos aus dem Bergbaugebiet Muskauer Faltenbogen
Statistiken zu Arbeit, Sicherheit und Produktion

Texte zur geschichtlichen und geologischen Einordnung
Bedienung lUber Touchscreen, Ton lUber Einhandhérer

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Punkte:

Aufbereitung von Interview, Bild- und Filmmaterial
Grafisches Aufarbeiten des Kartenmaterials (illustrative und
grafische Anpassung an Kartengrundlagen)

In Abhangigkeit von der Zoomstufe mussen grafische
Elemente und SchriftgréBen angepasst werden und diirfen
nicht hoch und runter gezoomt werden.

Gestaltung einer einfachen und funktionalen
Benutzeroberflache

Umsetzung interaktiver Darstellungen fir Texte,

Zahlen und Bilder

Integration der Technik im Wandelement

(Touchscreen + Hoérer)

Einrichtung, Test und Ubergabe vor Ort

Format:
Gerat: 24-Zoll-Touchscreen + Einhandhodrer
Sprache: Deutsch, Englisch, Polnisch

bDuncan MccauLey

09.02.2026

Brandenburgisches Textilmuseum

Verortung im Grundriss

Interface der Interaktion
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VOM ALTBERGBAU ZUR GROSSTECHNIK

Beriihre den Kreis um
in die Karte zu analysieren

Startbildschirm:

Der Startbildschirm zeigt ein historisches
Foto von einem Grof3tagebau und eine
Aufforderung zum Start.

ﬁQ Altbergbau

Wmmmmmwt-w
mwmummm fur getinge Mengon Braurkonle
gefardert. Sie

H cie Ziegele, der Brauersi
und den den Hausarand

1853
Bergmeister Peukart bekommt die Leitung der Grube dbertragen.
1856

[N _ i

Informationsebene Altbergbau:

Zu jedem der drei Auswahlmaoglichkeiten
Offnet sich ein scrollbares
Informationsfenster mit Fotos, Text und

Grafiken.

09.02.2026

GroBtagebau

Hauptmenu:

Auf dem Bildschirm erscheinen zwei grof3e
Auswahlflachen, die die Hauptebenen
reprasentieren.

Tagebau
Janschwalde

Wassermanagement

Untermeni GroBtagebau:
Es erscheint eine interaktive Karte, mit der
Moglichkeit zur Auswahl drei Themen.

bDuncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum

Untermenu Altbergbau:

Es erscheint eine interaktive Karte, mit

der Moglichkeit zur Auswahl von drei
historischen Altbergbauten und den
Arbeitsbedingungen im Handabbau
(Interview Bergmann Maluschka in Textform)

g
Die Forderbriicke FE0

Informationsebene GroBBtagebau:

Zu jedem der drei Auswahlmoglichkeiten
offnet sich ein scrollbares
Informationsfenster mit Fotos, Text und
Grafiken (ggf. mit Videos)
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GLUCK-AUF-SCHALLPLATTE

Medienstation Titel

Format Ton

Interaktion

Dauer

M6.2.1.2 Glick-Auf-Schallplatte

Vermittlungsziel:
e Gesang der Bergarbeiterlnnen horen

Beschreibung:

Diese Horstation gibt Teile einer Schallplattenaufnahme wieder, die 1976 zum 25. Jahrestag
der DDR im Auftrag der VVB Braunkohle produziert wurde. An dem Projekt wirkten rund
300 Sanger*innen aus verschiedenen Braunkohlerevieren mit (u. a. Lausitzer Revier, Mittel-
deutsches Revier, Mansfelder Land). Die Aufnahme enthalt 18 Titel, darunter historische
Bergmannslieder (z. B. das Steigerlied) sowie Kompositionen der 1970er Jahre. Das Tonma-
terial dient als Leitobjekt zur Vermittlung der kulturellen Selbstinszenierung im DDR-Berg-
bau.

Aufbau Interface:

Die Station ist als Einhandhorer in ein Wandelement integriert. Der Ton startet beim anhe-
ben des Horers. Die Wiedergabe umfasst eine Auswahl einzelner Titel. Uber sechs Taster
kann eines von sechs Horstlicken gestartet werden.

Horstation Ja

Taster

Die Anwendung beinhaltet:

Auswahl von 6 Liedern der historischen ,Glick-Auf”-
Schallplatte (1976)

Musikstlicke: Mischung aus traditionellen und zeitge-
nossischen Bergmannsliedern

Tonausgabe Uber Einhandkopfhorer

Je Lied ein Taster/Knopf zur Auswahl

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Punkte:

Sichtung und Aufbereitung der Tonaufnahme
Integration der Audiotechnik (Einhandhérer + Steue-
rung) in das Wandelement

Programmierung von Tastern

Einrichtung, Test und technische Abnahme vor Ort

Format:
Gerat: Einhandhorer
Sprache: Deutsch

bDuncan MccauLey
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12min

Verortung im Grundriss

Beispiel einer Horstation
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REGIONALMODELL

Medienstation Titel Format Ton Ja Dauer
Mé6.2.2.1 Regionalmodell Touchscreen Nein Touchscreen -
Vermittlungsziel: Die Anwendung beinhaltet:
e Darstellung von 137 devastierten Orten im regionalen Kontext des Lausitzer Reviers * |Interaktives Kartenmodell mit vier umschaltbaren

auf Grundlage der Informationen aus dem ehemaligen Archiv verschwundener Orte in Ebenen:

Horno. 1. Braunkohlerevier Lausitz mit Altbergbau + Mus-

kauer Faltenbogen (inkl. polnischer Seite)
Beschreibung: 2. Markierung des traditionellen sorbisch/wendischen
Diese Medienstation zeigt ein interaktives Regionalmodell, das den groBflachigen Land- Siedlungsgebiets
schafts- und Siedlungsverlust durch den Braunkohleabbau in der Lausitz dokumentiert. 3. Vorbergbauliche Landnutzung
Schwerpunkt ist die Darstellung von 137 devastierten Dorfern und 27 zerstorten Kirchen. 4. Der Plan zur Tagebaunutzung DDR aus dem Jahr
Erganzt wird das Modell durch geografische Informationen zur sorbischen/wendischen Sied- 1988schen Siedlungsgebiets
lungsregion, dem Lausitzer Braunkohlerevier (inkl. Altbergbau und Muskauer Faltenbogen) 5. Erneuerbaren Energien
sowie den heutigen Bergbaufolgelandschaften, insbesondere dem Lausitzer Seengebiet.
Alle Inhalte basieren auf georeferenzierten Karten. e Verkirzte Infos zu jedem Ort
e Moglichkeit zur Einzelanwahl oder automatischer
Aufbau Interface: Kartenloop
Die Station besteht aus einem 86” Touchmonitoren, der in ein Wandelement integriert ist. * Mehrsprachige Oberflache (DE/PL/EN)
Im Idlemode bewegen sich lupenartige Kreise frei iiber die Karten. Uber den Touchscreen * Lupenfunktion zur VergréBerung bestimmter
lassen sich zusatzlich weitere Kartenebenen separat anwahlen. Zu jedem der 137 verschwun- Kartenausschnitte
denen Orte sind weiterflihrende Informationen abrufbar (z. B. Name, Lage, Zeitpunkt der e Steuerung der Gesamtkarte Uber Pfeilbuttons (Auf-
Umsiedlung, Quellenmaterial). Die Darstellung erfolgt mehrschichtig auf dem digitalen und Abwarts)
Modell. e Anderung der Sprache der gesamten Anwendung
Uber einen zentralen Button

Die Interaktion erfolgt ausschlieBlich lber digitale Lupen, die per Berlihrung auf den Touch-
screens bewegt werden kénnen. Jede Lupe dient als zentrales Steuerungselement und biindelt Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende

samtliche Funktionen: Punkte:

* Navigation: Durch Verschieben der Lupe wird ein bestimmter Kartenausschnitt aktiv ausge-  ® Entwicklung eines georeferenzierten Kartenmodells
wahlt und hervorgehoben. Das Verschieben der Lupe zeigt die 137 devastierten Orten und auf Basis der zugelieferten Karten in Vektorformat
27 Kirchen, die dadurch abrufbar werden. (PDF und GIS)

* Ebenensteuerung: Innerhalb der Lupe kénnen vier Kartenebenen separat ein- oder ausge- * Grafisches Aufarbeiten des Kartenmaterials und der Verortung im Grundriss
blendet werden: Markierungen flr unterschiedliche Jahre und Ebenen
1. Braunkohlerevier Lausitz mit Altbergbau und Muskauer Faltenbogen * Integration verkirzter Informationen zu 137 devas-
2. Markierung des traditionellen sorbisch/wendischen Siedlungsgebiets tierten Orten (Text und Bild)
3. Vorbergbauliche Landnutzung e QGestaltung der Benutzeroberflache und Programmie-
4. Der Plan zur Tagebaunutzung DDR aus dem Jahr 1988 rung der Steuerlogik
5. Erneuerbaren Energien e Einrichtung im Wandelement
Zoom-Funktion: Uber die Lupe lassen sich Kartenausschnitte vergréBern oder verkleinern. e Kurze Bedienungsanleitung fiir Besuchende SR o - '
Filterfunktion: Vorbereitete Informationsschichten kénnen gezielt ein- oder ausgeblendet e Nutzung fir 2 (max. 3) Personen gleichzeitig ,
werden.

e Ortsvisualisierung: Verschwundene Orte erscheinen deutlich markiert, sobald sie in den ver- Format: ANV
groBerten Bereich der Lupe geraten. Gerat: 86-Zoll-Touchscreen

* Informationszugriff: Ein Fingertipp auf einen markierten Ort innerhalb der Lupe 6ffnet ein Sprache: Deutsch, Polnisch und Englisch

Fenster mit Kurzinfos (Name, Lage, Zeitpunkt der Umsiedlung, Quellenmaterial).

puncan MccauLey )
Interface der Interaktion
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GréfBe 86"-Touchmonitor

180CM

70CM

193CM

110CM
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Interfacedesign der Lupe

Sichtfeld des Kartenausschnittes

. = der Lupe

VergroBerung bzw. Verkleinerung

der Lupe ’
V4

/ = \ Legendenfunktion
/ ¥ 1900

Filterfunktion zur Auswahl der

I \ . , pr— \ Visualisierung in der Lupe
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VergroBerung bzw. Verkleinerung
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2070

Zeitsteuerung des Jahrzehntes des
in der Lupe zusehenden Kartenaus-
schnitts.

- Sprachauswahl
-—" -

bDuncan MccauLey
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|

BORD

1200

Schritt 1: Durch berihren und bewegen der
Lupe Uber den Bildschirm steuert man die
Lupe Uber die Karte

o
(A

® 1880

® 1880

Schritt 2: Die Roten Punkte der Karte wer-
den als Orte dargestellt. Es handelt sich
ierbei um die “verschwundenen Orte”.

Schritt 4: Und wann die Ortschaften auf-
grund der Tagebaunutzung verschwinden.

09.02.2026

Y 1880

® 1880

Schritt 3: Durch das Bedienen der Zeitsteu-
erung, kann man die Entwicklung des Tage-
baus Uber Jahrzehnte hinweg sehen.

Schritt 5: Durch tippen auf den “verschwun-
denen Ort” hier z.B. Lobstadt offnet sich
ein Fenster mit Informationen.

bDuncan MccauLey
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Schritt 6: Diese Informationen kénnen
durch scrolling erfasst werden. Die Infor-
mationen enthalten Fakten und Bilder zu

der Ortschaft.
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ZEITZEUGENINTERVIEWS

Medienstation Titel

Format Ton Interaktion

Dauer

Mé6.2.2.2 Zeitzeugeninterview Kschenka + Sorben/Wenden/Umsiedlung

Vermittlungsziel:

e Die mit der Abbaggerung von Orten einhergehende Umsiedlung erlautern

e Kulturhistorischen Uberblick zur Geschichte und Kultur der Sorben/Wenden und
Auswirkungen des Braunkohlenbergbaus auf die Sorben/Wenden darstellen

Beschreibung:

Diese Medienstation behandelt die Themen Sorben/Wenden, Umsiedlung und gesellschaft-
licher Wandel im Lausitzer Braunkohlerevier. Gezeigt werden Film- und Audiobeitrage zur
Kultur der sorbisch/wendischen Bevolkerung, zu den Auswirkungen der Zwangsumsiedlun-
gen durch den Tagebau sowie ein Interview mit dem Zeitzeugen und Pfarrer Ingolf Kschenka
Uber die sorbischen/wendischen Wurzeln in und um Forst (Lausitz).

Aufbau Interface:

Die Station besteht aus einem 43-Zoll-Touchmonitor, eingebaut in ein Wandelement. Auf-
grund der Lange der Clips ist kein Einhandhorer vorgesehen; der Ton wird lber Richtlaut-
sprecher ausgegeben. Die Besucher*innen kénnen lber ein Menl gezielt zwischen Video-
clips und Audiointerviews wahlen. Eine einfache, klare Navigation ist vorgesehen.

Ebene 1 beinhaltet Idlescreen mit Handlungsaufforderung

Ebene 2 zeigt Auswahlmoglichkeit von 3 Oberthemen: ,Umsiedlung”, , Sorben/Wenden”
und Interview Kschenka.

Nach Auswahl Interview Kschenka wird das Video/Audio (mit ,,Coverbild”) im Vollbildmodus
abgespielt.

Nach Auswahl des Oberthemas ,Umsiedlung” oder ,Sorben/Wenden erreicht man Ebene 3.
Auf Ebene 3 kénnen Besucherlnnen nun weitere Unterthemen zum entsprechenden Ober-
thema wahlen und gelangen somit zu Ebene 4.

In Ebene 4 befinden sich mehre Audio- und Videotitel. (Mit ,Coverbild”)

Nach Auswahl der Titel wird das Video/Audio im Vollbildmodus abgespielt.

bDuncan MccauLey

09.02.2026

Brandenburgisches Textilmuseum

Touchscreen Ja Touchscreen

Die Anwendung beinhaltet:

e Videointerviews und Beitrage: zu folgenden Themen:
e Umsiedlung: Beinhaltet insgesamt 12 Audio-/Film-
clips + Begleittext, verteilt auf 3 Unterthemen (45
min Laufzeit)
® Sorben/Wenden: Beinhaltet insgesamt 20 Audio-/
Filmclips + Begleittext, verteilt auf 4 unterthemen
(44 min Laufzeit)

e Zeitzeugeninterview Kschenka (33:09min; Schnitt
auf ca . 5 Minuten Laufzeit) + Begleittext

e Weitere Inhalte aus dem Themenarchiv des AvO
(Archiv verschwundener Orte) in Form von Begleit-
texten und Fotos

e Auswahl Uber Touchscreen

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende

Punkte:

® Sichtung und Schnitt von vorhandenem Bild- und
Tonmaterial

® Programmierung einer nutzerfreundlichen, modula-
ren Oberflache
Integration von Untertiteln
Einrichtung der Medientechnik mit 43“-Monitor und
Tonldsung ohne Horer

e Aufbau, Test und Ubergabe der Station vor Ort

Format:

Gerat: 43-Zoll-Touchscreen

Ton: Uber offene Tonlésung (kein Einhandhorer)
Sprache: Deutsch, Polnisch und Englisch (Untertitel)

ca. 94 min

Verortung im Grundriss

Beispiel einer Interviewstation
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HORSTATION KIESEL, HAUSNUMMER & KRUG

Medienstation  Titel Format Ton Interaktion Dauer
Mé6.2.2.2/1 Horstation Kiesel, Hausnummer & Krug Horstation Ja Taster
Vermittlungsziel: Die Anwendung beinhaltet:
e Die Betroffenheit der Umsiedler zum Verlust persénlichen Besitzes, zur Zerstérung der * Auswahl aus 3 Tonspuren

Ortschaften und zum erzwungenen Abschied vermitteln. e Kiesel - Interview Kschammer (03:09min)

e Hausnummer - Interview Roick (01:57min)

Beschreibung: e Krug - Interview Kihn (05:01min)
Diese Horstation enthalt kurze Audiobeitrage mit Erinnerungen und Erzahlungen rund um e Tonausgabe lUber Einhandhorer
die Objekte Kiesel, Hausnummer und Krug. * Auswahl tber 3 Knépfe in Wandelement
Aufbau Interface: Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Die Station ist in ein Wandelement integriert und mit einem Einhandhorer ausgestattet. Der  Punkte:
Ton startet automatisch beim Abheben. e Sichtung und digitale Aufbereitung der Tonaufnahme

* Integration der Audiotechnik (Einhandhérer + Steuerung) in
das Wandelement
® Einrichtung, Test und technische Abnahme vor Ort

Format:
Gerét: Horstation
Sprache: Deutsch

Verortung im Grundriss

=)

Beispiel einer Horstation
puncan MccauLey
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ZEITZEUGENINTERVIEWS

Medienstation Titel Format Ton Interaktiv Dauer
Mé6.2.2.3 Zeitzeugeninterview WeilBBagker + ,Wenn man alte Bdume verpflanzt” Videostation Ja Touchbildschirm
Vermittlungsziel: Die Anwendung beinhaltet:
e Ein aktuelles Interview mit drei Betroffenen an der Gedenkstatte zum devastierten Dorf * Interview mit:
WeilBagk vermittelt einen Eindruck von verschiedenen Umsiedlungserfahrungen. Ergan- e Herr Koalick
zend zeigt ein unverdffentlichter Dokumentarfilm ein historisches Zeitdokument der e Herr Worreschk
WeiBagker Devastierung. * Herr Mdbus
* Filmsequenz: ,Wenn man alte Baume verpflanzt” (Andre
Beschreibung: Nitschke)
Videostation mit Interview mit 3 Zeitzeugen aus WeiBagk: Herr Koalick, Herr Worreschk
und Herr Mobus. Ergéanzt wird die Station durch die Filmsequenz ,Wenn man alte Baume Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
verpflanzt” von Andre Nitschke, die die Umsiedlung der WeiBBagker thematisiert. Punkte:
e Sichtung des Film- und Interviewmaterials
Aufbau Interface: * Erstellung von drei Sprachfassungen (DE / EN / PL) fur
43-Zoll-Touchmonitor, integriert in ein Wandelement. Einhandhorer zur individuellen Tonwie- Untertitel (Ubersetzungen sind nicht Bestandteil der zu
dergabe. Auswahl der Inhalte erfolgt Gber Touchscreen. erbringenden Leistungen)
e Schnitt und Aufbereitung der Video- und Toninhalte
e Gestaltung und Programmierung einer Gbersichtlichen
Touch-Oberfléche

e Einrichtung der Medientechnik (43”-Touchmonitor, 2 Ein-
handhorer)
e Testlauf und technische Abnahme vor Ort

Format:
Gerat: 43" Touchmonitor + 1 Einhandhorer
Sprache: Deutsch, Englisch und Polnisch (Untertitel)

Verortung im Grundriss

Beispiel einer Interviewstation
puncan MccauLey
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Medienstation  Titel Format Ton Interaktion Dauer
Mé6.2.2.4 Zeitzeugeninterview Siegert + ,, Kampf um Horno” Touchscreen Ja Touchscreen
Vermittlungsziel: Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
e Zeitlicher Ablauf des Kampfes um das Dorf Horno anhand von Filmbeitrédgen und einem  Punkte:
separaten aktuellen Interview mit dem ehemaligen Birgermeister/Ortsvorsteher von e Sichtung und technische Prifung des vorhandenen Video-
Horno, Hr. Siegert darstellen. materials
¢ Einbindung von Untertiteln in drei Sprachen (DE / EN / PL)
Beschreibung: (Ubersetzungen sind nicht Bestandteil der zu erbringenden
Die Medienstation zeigt ein Zeitzeugeninterview mit Herrn Siegert, ehemaliger Birgermeis- Leistungen)
ter von Horno, sowie 15 thematische Videoclips zum Widerstand gegen die Abbaggerung e Gestaltung eines benutzerfreundlichen Touchmenis zur
des Ortes. Der Ausstellungsteil ,Kampf um Horno"” dokumentiert die Geschichte, Argu- Auswahl der Inhalte
mente und Aktionen rund um den Erhalt des Dorfes, das Uber ca. 15 Jahre hinweg gegen e Technische Installation, Test und Ubergabe vor Ort
die Umsiedlung kampfte. Gesamtspielzeit ca. 60 Minuten.
Format:
Aufbau Interface: Gerat: 43-Zoll-Touchmonitor + Richtlautsprecher

43-Zoll-Touchmonitor, integriert in ein Wandelement. Aufgrund der Lange der Inhalte wird Sprache: Originalsprache mit Untertiteln (DE / EN / PL)
auf Einhandhorer verzichtet — Tonwiedergabe erfolgt tiber Richtlautsprecher. Die Inhalte sind
Uber ein MenU direkt wahlbar.

Die Medienstation gliedert sich in drei Ebenen. Ebene 1 Idlemodus mit Aufforderung zur
Interaktion. Auf Ebene 2 sind einfiihrende Texte und 6 Auswahlmdglichkeiten: Das Interview
mit Zeitzeuge Bernd Siegert und die 5 Oberthemen mit Filmmaterial. Auswahl Interview-
Video fihrt zur Vollbildwiedergabe.

Auswahl eines der Oberthemen fihrt zu Ebene 3.

Auf Ebene 3 sind Einfihrungstexte und Auswahlmenl mit mehreren Videos (es sind insge-
samt 15 Videos auf die 5 Oberthemen verteilt).

Auswahl eines Videos fuhrt zur Vollbildwiedergabe des Videos.

Die Anwendung beinhaltet:
® Interview mit Hr. Siegert (ehem. Birgermeister Horno) (3min)
¢ 15 thematische Videoclips

Verortung im Grundriss

Beispiel einer Interviewstation
puncan MccauLey
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Medienstation Titel Format Ton Interaktion Dauer

Mé6.2.2.4 Zeitzeugeninterview Siegert + ,, Kampf um Horno” Touchscreen Ja Touchscreen ca. 63min
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Medienstation Titel

Format Ton Interaktiv

Mé6.2.3 Zeitzeugeninterview Geffers und Kadler + ,Motor der Lausitz”

Vermittlungsziel:
e Vertiefende Einblicke in wirtschaftliche Entwicklung der Baunkohleindustrie ermdglichen.

Beschreibung:

Die Medienstation ,Motor der Lausitz” kombiniert Zeitzeugeninterviews mit statistischen
Informationen zur Entwicklung des Braunkohlenbergbaus in der Region. Im Fokus stehen ein
Interview mit Herrn Geffers, ein Interview mit Steiger Kadler sowie Daten zur Arbeitsplatz-
entwicklung zwischen 1989 und 2023. Zusatzlich werden Statistiken zur Braunkohle einge-
bunden.

Aufbau Interface:

43-Zoll-Touchmonitor, integriert in ein Wandelement. Einhandhdrer zur Tonwiedergabe. Die
Inhalte sind lber eine Touch-Oberflache einzeln auswahlbar. Tonspur im Original, mit Unter-
titeln in Deutsch, Englisch und Polnisch.

Videostation Ja Touchbildschirm

Die Anwendung beinhaltet:

¢ Interview mit Hr. Geffers (ca. 09:00 Min.)

* Interview mit Steiger Kadler (ca. 03:00 Min.)

* Statistische Inhalte zur Arbeitsplatzentwicklung (1989 /
2023)

e Weitere Daten zur Braunkohle (Quelle: Dr. Gilson)

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende

Punkte:

e Sichtung, Schnitt und technische Aufbereitung des Inter-
viewmaterials

e Aufbereitung und Integration statistischer Inhalte (Dia-
gramme, Tabellen, Text)

¢ Erstellung und Einbindung von Untertiteln in drei Sprachen
(DE / EN / PL)

e Testlauf und technische Abnahme vor Ort

Format:
Gerat: 43-Zoll-Touchmonitor + 1 Einhandhorer
Sprache: Originalsprache mit Untertiteln (DE / EN / PL)

Beispiel einer Interviewstation

bDuncan MccauLey

09.02.2026 Brandenburgisches Textilmuseum

Verortung im Grundriss
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MEDIENSTATION ,,BLUHENDE LANDSCHAFTEN, WEITE SEEN”

Medienstation Titel

Format Ton Interaktiv

Mé6.2.4 Medienstation ,Blihende Landschaften, weite Seen”

Vermittlungsziel:
e Auseinandersetzung mit dem Themenfeld Rekultivierung und den Visionen zum Lausitzer
Seenland

Beschreibung:

Die Medienstation ,Blihende Landschaften, weite Seen” verbindet ein Zeitzeugeninterview
zur Rekultivierung mit einem Expertengesprach liber das Lausitzer Seenland. Im Fokus ste-

hen ein Interview mit Egon Rattei, ehemaliges Mitglied der AG Rekultivierung, der tber die

Malxe-Rickverlegung und Veranderungen der Landschaft berichtet, sowie ein Gesprach mit
Kathrin Winkler, Expertin fiir das Lausitzer Seenland.

Ergénzt wird die Station durch statistische Informationen zur Entstehung und Entwicklung
der Seenlandschaft sowie eine Infografik mit Ubersichtskarte des Lausitzer Seenlandes.

Aufbau Interface:

43-Zoll-Touchmonitor, integriert in ein Wandelement. Einhandhorer zur Tonwiedergabe. Die
Inhalte sind ber eine Touch-Oberflache einzeln auswahlbar. Tonspur im Original, mit Unter-
titeln in Deutsch, Englisch und Polnisch.

Touchscreen Ja Touchscreen

Die Anwendung beinhaltet:

* Interview mit Egon Rattei zur Malxe-Rickverlegung (ca. 3
Min.)

¢ |nterview mit Kathrin Winkler zum Lausitzer Seenland (ca. 3
Min.)

e Statistische Inhalte und Diagramme zum Strukturwandel
und Seenentwicklung

e Infografik / Ubersichtskarte des Lausitzer Seenlands

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende

Punkte:

e Sichtung, Schnitt und technische Aufbereitung der Inter-
views

e Aufbereitung und Integration der statistischen Inhalte (Dia-
gramme, Text, Karten)

* Erstellung und Einbindung von Untertiteln in drei Sprachen
(DE / EN / PL) (Ubersetzungen sind nicht Bestandteil der zu
erbringenden Leistungen)

e Technischer Testlauf und Abnahme vor Ort

Format:
Gerat: 43-Zoll-Touchmonitor + Einhandhorer
Sprache: Originalsprache mit Untertiteln (DE / EN / PL)

Beispiel einer Interviewstation

bDuncan MccauLey

09.02.2026 Brandenburgisches Textilmuseum

Verortung im Grundriss
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ZEITZEUGENINTERVIEWS

Ebene 2: Home Screen mit Auswahl zu
drei Themen:
e Unterebene 1 Interview Zeitzeuge
e Unterebene 2 Interview Expertin
e Unterebene 3 Statistiken

“Nach dem Braunkohletagebau”

Unterebene 1&2 (Videos):
Zeitzeugen-/Experteninterview mit
Video-Steuerungselement und kur-
zer Erlauterung.

b"%‘;

E; i

Ur\tereber\e 3 (Statlstlken) Vertiefungsebene 1&2
Die Unterebene bietet ein Aus- Enthalt Bild, Text und Statistikdia-

Wie geht es nach der Kohle weiter? larin
s it s tho iatechisd e wahlmeniU mit Buttons zu drei wei- _ gramme. Scrollbarer Inhalt der Ver-

Nachnutzung der Landschaft friiher und heute . . . . .
teren Vertiefungsebenen. tiefungsebene mit Text sowie Bild/

| Karte/Datengrafiken.
Tagebaus Janschwalde?

Beispiel einer Interviewstation

bDuncan MccauLey
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ZEITZEUGENINTERVIEWS
Vertiefungsebenen 3:

Scrollbarer Inhalt der Vertiefungs-

. ebene mit Text, Diagramme, Bild

und Bildergalerie.

Beispiel einer Interviewstation
puncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum Seite 49
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ARCHIV-ORTSDATENBANK

Medienstation  Titel Format Ton Interaktiv Dauer
Mé6.2.5.1 Archiv Ortsdatenbank Touchscreen Nein Touchscreen -
Vermittlungsziel: Die Anwendung beinhaltet:
e Hintergrundinformationen zu jedem verschwundenen Ort anbieten e Vollstandiger Zugriff auf die Ortsdatenbank AvO
* Inhalte: z. B. Ortsnamen, Lage, Umsiedlungsdaten,
Beschreibung: Zusatzinformationen
Diese Medienstation bietet Zugriff auf die vollstandige Ortsdatenbank des Archivs ,AvO” * Freie Navigation per Touchscreen
(Archiv verschwundener Orte). Die Datenbank enthalt Informationen zu allen erfassten
Orten, die durch den Braunkohletagebau betroffen waren. Die Station dient der vertiefen- Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
den Recherche und ist Uber zwei frei platzierte Touchscreens bei Sitzgelegenheiten zugang-  Punkte:
lich. * Integration der vollstandigen Ortsdatenbank in eine Touch-
Oberflache (Dateiformat JSON)
Aufbau Interface: e Grafisches Aufarbeiten des Kartenmaterials (illustrative und
Zwei 10-Zoll-Touchscreens im Tablet-Format, lose in der Ausstellung bei Sitzgelegenheiten grafische Anpassung an Kartengrundlagen)
positioniert. Die Datenbankanwendung ist vollstdndig per Touch bedienbar. * |In Abhangigkeit von der Zoomstufe missen grafische Ele-
mente und SchriftgréBen angepasst werden und dirfen
nicht hoch und runter gezoomt werden.
Dreisprachige Benutzerfiihrung (DE / EN / PL)
Technische Einrichtung der Gerate inklusive

Stromversorgung
e Funktionstest und Abnahme vor Ort
e Diebstahlschutz vorsehen

Format:
Gerat: 2 x 10"-Tabletts
Sprache: Deutsch. Englisch, Polnisch

AVO - DAS ARCHIV DER VERSCHWUNDENE ORTE

|Il REGISTER

Verortung im Grundriss

Interface der Medienstation

bDuncan MccauLey
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ARCHIV-ORTSDATENBANK

AVO - DAS ARCHIV DER VERSCHWUNDENE ORTE

BERUHRE DEN BILD}
DAS ARCHIV ZU 0

DOTKNIJ EKRA
ABY OTWORZYC A

Bild 1 (Idlemode)

AVO - DAS ARCHIV DER VERSCHWUNDENE ORTE

||l REGISTER

Nardt

Nebendorf

Neuberzdorf
Neudorf
jLausitz Neu-Labusch

Niemtsch

Olbersdorf

( 42 § Nochten

Pademagk

Pechhiitte

Presenchen

Pritzen
Proschim

Publick

R

Radeweise

Ratzen

Rauno

Bild 4 (Listenfunktion)

Alternativ kann Uber das Listensymbol
rechts oben, ein Fenster mit Alphabetischer
Auflistung der Orte gedffnet werden.

09.02.2026

AVO - DAS ARCHIV DER VERSCHWUNDENE ORTE

Bild 2 (Kartenfunktion)

In der Kartenfunktion kénnen die Orte der AVO Uber
die Punkte angewahlt werden. Durch die intuitiven
Bedienungselement wie z.B. ,Pinch to zoom in/out”
kann in der Karte navigiert werden.

AVO - DAS ARCHIV DER VERSCHWUNDENE ORTE

Pulsberg

Pulsbergleni ut debis sitat quam eatur? Quidusda videlition evendeb itiore
nia sunt. Ut oditiste estia volor arum est, non re, sequaep eribus reic to

temodit iatius, si doloribero veriosse lautemporrum volut re secatiumqui aut
volesequos de porenie nisquat usandae num doluptaquam, sedicie ntiunt,
con consedicil modigendem sit repedi od

Ortsfakten

Ortsgeschichte

Kultur und Sprache
Bilder eines Ortes

Umsiedlung

Py < Lol <

Bild 5 (Informationsebene)

Die Informationsebene zu einem Dorf ist als
One-Pager aufgebaut und kann so individuell
von den Benutzenden bedient werden.

bDuncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum

AVO - DAS ARCHIV DER VERSCHWUNDENE ORTE

()
LVBVittausitz_2@
e e .

Bild 3 (Kartenfunktion)
Die Auswahl eines Ortes funktioniert du
einfaches BerUhren des Punktes.

Pulsberg

Pulsbergleni ut debis sitat quam eatur? Quidusda videlition evendeb itiore
nia sunt. Ut oditiste estia volor arum est, non re, sequaep eribus reic to
temodit iatius, si doloribero veriosse lautemporrum volut re secatiumqui aut
volesequos de porenie nisquat usandae num doluptaquam, sedicie ntiunt,
con consedicil modigendem sit repedi od

Ortsfakten

PulsbergLeni ut debis sitat quam eatur? Quidusda videlition
evendeb itiore nia sunt. Ut oditiste estia volor arum est, non re,
sequaep eribus reic to temodit iatius, si doloribero veriosse laute-
mporrum volut re secatiumqui aut volesequos de porenie nisquat
usandae num doluptaquam, sedicie ntiunt, con consedicil modi-
gendem sit repedi od

Bild 6 (Informationsebene)
Erweiterter Einblick in die Informationsebene.
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Sorbische/Wendische Sprache

Medienstation Titel

Format

Ton Interaktiv

Mé6.2.5.2 Medienstation Sorbische/Wendische Sprache

Vermittlungsziel:
e Vermittlung der Bedeutung, Wertigkeit, Besonderheiten und die breite Anwendung der
sorbischen/wendischen Sprache.

Beschreibung:

Die Medienstation , Sorbische/Wendische Sprache” vermittelt anhand von 15 Filmclips die
Bedeutung, Besonderheiten und heutige Anwendung der sorbischen/wendischen Sprache.
Uber einen Touchscreen mit Kopfhdrerausgang kénnen die Besucher*innen interaktiv Inhalte
auswahlen und sich in drei Sprachen (Deutsch, Polnisch, Englisch) informieren.

Im Zentrum steht die Botschaft, dass die Sprache fiir die Sorben ein wesentliches, wenn
auch nicht alleiniges Merkmal ihrer Identitat ist. Sie gliedert sich in Obersorbisch und Nie-
dersorbisch, wobei die meisten Sorben heute zweisprachig aufwachsen und zwischen sor-
bisch und deutsch wechseln.

Die Inhalte sind in vier Themenbereiche gegliedert:

1. Uber Sprachen allgemein — mit drei Filmclips zu Sprachen in der Welt, zur Sprachge-
schichte und zur sorbischen Sprache im Besonderen.

2. Sorbisch/Wendisch heute — fiinf Filmclips zeigen Aktivitaten zur Sprachpflege, Herausfor-
derungen, Dialektvielfalt, sorbische Namen und Sprachmischungen.

3. Sorbisch/Wendisch in Wort und Bild — sechs Filmclips veranschaulichen die Sprache im
Alltag, in Kirche, Schulen, Medien, Literatur, Kunst und Musik.

4. Wir lernen Sorbisch/Wendisch — ein Filmclip bietet einen kleinen Einflhrungskurs in die
Sprache.

Aufbau Interface:

Die Station besteht aus einem 15-Zoll-Touchmonitor mit Einhandhérer, eingebaut in ein
Wandelement. Die Inhalte sind Uber eine einfache Touch-Oberflache abrufbar. Besucher*in-
nen kénnen jederzeit die Sprache (Deutsch, Polnisch, Englisch) auswahlen. Auf Ebene 1 kann
eines der vier Hauptthemen gewahlt werden. Auf der zweiten Ebene 6ffnen sich zu jedem
Thema die zugehodrigen Filmclips, die durch Antippen gestartet werden koénnen.

Touchscreen Ja

Touchscreen

Die Anwendung beinhaltet:

Videos und Beitrdge zu folgenden Themen:
* 3 Videos zu Sprache
e Sprachen in der Welt
* Geschichte der Sprache
e Sprache der Sorben/Wenden
* 5 Videos zu Sorbisch/Wendisch heute
Viele Aktivitaten fir die Sprache
Mit der Sprache auch ein Problem
Zwei Sprachen - viele Dialekte
Sorbisches/Wendisches im Namen
Sprachvermischung deutsch/sorbisch
6 Videos zu Sorbisch/Wendisch in Wort und Bild
e Sorbisch/Wendisch im Alltag
* Sorbisch/Wendisch in der Kirche
[ ]
[ ]

Sorbisch/Wendisch in KITA's und Schulen
Sorbisch/Wendisch in den Medien
Sorbisch/Wendisch in Literatur und Kunst
Sorbisch/Wendisch in der Musik

e 1 Video zu Wir lernen Sorbisch/Wendisch

e Kleiner Kurs in Sorbisch/Wendisch
Untertitel zu Videos
Auswahl Gber Touchscreen

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Punkte:

Sichtung von Video- und Tonmaterial

Programmierung einer nutzerfreundlichen, modularen
Oberflache

Integration von Untertiteln

Einrichtung der Medientechnik mit 13”-Touchscreen und
Einhandkopfhérer

Aufbau, Test und Ubergabe der Station vor Ort

Format:
Gerat: 15”-Touchscreen
Sprache: Deutsch. Englisch, Polnisch

bDuncan MccauLey

09.02.2026

Brandenburgisches Textilmuseum

Verortung im Grundriss

15” Touchscreen

SORBISCH WENDISCHE SPRACHE

SPRACHE ALLGEMEIN SORBISCH/WENDISCH HEUTE

‘SORBISCH/WENDISCH ‘WIR LERNI

EN
INWORT UND BILD SORBISCH/WENDISCH

Interface der Interaktion
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FOTOBOX

Medienstation  Titel Format Ton Interaktiv Dauer
Mé6.3.1 Fotobox Medienstation Nein Touchscreen
Vermittlungsziel: Die Anwendung beinhaltet:
e Fehlt * Fotokabine mit integrierten Touchscreen und Kamera

e Auswahlmoglichkeit von verschiedenen Forster Hintergriin-
Beschreibung: den (Umgesetzt durch Kl, Greenscreen oder Bluescreen)
Hier kdnnen die Besuchenden ihren Museumsbesuch fotografisch festhalten — mit sich selbst e Internetzugang um die Bilder via QR-Code direkt auf das
im Mittelpunkt. Zur Auswahl stehen stimmungsvolle Hintergriinde mit typischen Forster Smartphone herunterzuladen
Motiven aus der Ausstellung, wie Jule, Wasserturm, Rosengarten und mehr. Ob historisch,
kreativ oder einfach lustig — jedes Foto wird ein persénliches Highlight. Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Das fertige Bild kann digital per E-Mail verschickt werden — als schéne Erinnerung oder zum  Punkte:
Teilen mit Familie und Freunden. * Integration der Medientechnik

In der Fotobox ist ein Display verbaut, in dem man lber einen Touchscreen einen virtuellen e Gestaltung und Programmierung des

Hintergrund aussuchen kann. So kann man sich in die verschiedenen Hintergriinde einsetzen e Touchscreen-Interfaces und Auswahl der Hintergriinde,

und ein Foto schieBen. Man kann beliebig zwischen den Hintergriinden wechseln und das sowie Einblendung der virtuellen Hintergriinde

Foto per QR-Code direkt herunterladen. ¢ Einrichtung des Touchscreens in der Konstruktion
Testlauf der Anwendung vor Ort inkl. Feinabstimmung

Aufbau Interface:

Touchscreen-Interface mit Auswahlmaglichkeit von mehreren virtuellen Hintergriinden. Format:

Touchscreen zeigt auch das Kamerabild inklusive virtuellen Hintergrund eingeblendet. Gerat: Touchscreen + Kamera

Nach der Aufnahme des Fotos, kann per QR-Code das Bild auf sein Handy gezogen werden. Sprache: Originalsprache mit Untertiteln (DE / EN / PL)

Verortung im Grundriss

2200mm

Fotostation

bDuncan MccauLey
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STRICH DURCH DIE RECHNUNG

Medienstation Titel

Format Ton Interaktiv

Dauer

Mé6.3.2 Strich durch die Rechnung

Vermittlungsziel:

e Der Filmausschnitt zeigt die Forster Radrennbahn in Aktion.

Beschreibung:

Videostation Ja Touchscreen

Die Anwendung beinhaltet:

¢ Videoclip aus dem Film ,Strich durch die Rechnung”
e Ton Uber Einhandhorer

Die Station zeigt einen Videoclip zum Film ,Strich durch die Rechnung”. Présentiert wird die  Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Szene in Verbindung mit einer Nachbildung des Trikots von Heinz Rihmann aus dem Film. Punkte:

Die Station ist Uber einen kleinen Touchscreen mit Einhandhorer zuganglich.

Aufbau Interface:

e Aufbereitung des Videoclips
e Einbindung in Touch-Anwendung mit Startfunktion
e Einrichtung der Station mit 24”-Touchscreen

24-Zoll-Touchscreen (TabletgrofBe), platziert an einem Wandelement. Ein Einhandhorer gibt und Einhandhorer

den Ton wieder. Das Video wird Uber den Touchscreen gestartet. Trikotnachbildung befindet

sich im direkten Sichtfeld zur Station.

09.02.2026

Technischer Aufbau, Test und Abnahme vor Ort

Format:
Gerat: 24"-Touchscreen + 1 Einhandhorer
Sprache: Originalsprache mit Untertiteln (DE / EN / PL)

Beispiel einer Videostation

bDuncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum

ca. 5 min

Verortung im Grundriss
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DER ROSENGARTEN DURCH DIE ZEITLAUFE

Medienstation Titel

Format Ton Interaktiv

Mé6.3.3 Der Rosengarten durch die Zeitldufe

Vermittlungsziel:
e Bilder des Rosengarten durch die Zeitldufe

Beschreibung:

Die Station zeigt eine kurze Diashow zur Entwicklung des Forster Rosengartens — von der
ersten Rosen- und Gartenbauausstellung (RUGA) im Jahr 1913 bis zur heutigen Parkanlage.
Die Prasentation geht auf die Urspriinge im Kontext des 25. Krénungsjubildums Kaiser Wil-
helm II. zurlick und verweist auf Stationen wie die Gewerbeausstellung 1906, den Volkspark
auf der Wehrinsel (1909) und spatere Ausstellungen. Die Diashow thematisiert auch beglei-

tende Veranstaltungen wie Festumzlige, Kinderfeste und die umstrittene Volkerschau mit
dem ,, Somali Dorf".

Aufbau Interface:
24-Zoll-Monitor, montiert an einem Wandelement. Die Diashow lduft im Loop.

Videostation Nein Nein

Die Anwendung beinhaltet:

e Automatische Diashow mit Bilduntertitel

e Historische Bildabfolge zur Entwicklung des
Forster Rosengartens

e ca. 50 Bildern zu den Themen: RUGA 1913, Gartenausstel-

lungen, Volkspark,
Rosengarten heute
¢ Steuerung zum Vor- und Zurtick-Spulen der Diashow.

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Punkte:

e Aufbereitung von historischem Bildmaterial

e CMS basiert umzusetzen fir zukinftige Erweiterung
e Testlauf und Abnahme vor Ort

Format:
Gerat: 24-Zoll-Touchmonitor
Sprache: Deutsch, Englisch, Polnisch

bDuncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum

Verortung im Grundriss

Interface der Interaktion
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PERSONLICHKEITEN KERSTEN/KRAMER

Medienstation Titel

Format Ton Interaktiv

Dauer

Mé6.3.4/2 Kombinierte Medienstation Persdnlichkeiten Kersten/Kramer

Vermittlungsziel:
e FEinblicke in die Arbeit zweier Forster Persdnlichkeiten

Beschreibung:
Diese Videostation gibt Einblicke in die Arbeit zweier Forster Personlichkeiten

Aufbau Interface:
24-Zoll-Touchmonitor, integriert in ein Wandelement. Zwei Einhandhorer zur individuellen
Tonwiedergabe. Die Auswahl und Wiedergabe der Videos erfolgt per Touchscreen.

Videostation Ja Touchscreen

Die Anwendung beinhaltet:

e Medienstation mit zwei Bereichen:
e Karl Heinz Kramer — Dokumentarfilm
e Dr. Peter Kersten — Unterhaltung / TV / Auftritte

e Auswahl von Film-/Videoausschnitten aus 6ffentlichem
oder kuratiertem Material

e Kurzer Einfihrungstext je Personlichkeit

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Punkte:
¢ Sichtung und Schnitt von Film-/Videoausschnitten
(Vorauswahl erfolgt durch Auftraggeber)
e Erstellung und Integration von Untertiteln (DE / EN / PL)
e Entwicklung einer Touchoberflache
Technischer Aufbau, Test und Abnahme vor Ort

Format:
Gerat: 24-Zoll-Touchscreen + 1 Einhandhorer
Sprache: Original mit Untertiteln (DE / EN / PL)

Karl-Heinz Kramer Dr. Peter Kersten

09.02.2026

bDuncan MccauLey

Brandenburgisches Textilmuseum

min. 10 min

Verortung im Grundriss

Interface der Interaktion
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ZEITZEUGENINTERVIEW WORRICH

Medienstation  Titel Format Ton Interaktiv Dauer
Mé6.3.4/1 Zeitzeugeninterview Worrich Videostation Ja Nein 3 min
Vermittlungsziel: Die Anwendung beinhaltet:
* Personliche Eindriicke eines Kneipenbesitzers vermitteln ¢ Videointerview mit Franz Worrich
* Touchstart und einfache Bedienoberflache
Beschreibung:
Diese Videostation zeigt ein Interview mit Franz Worrich, einem bekannten Forster Kneipen- Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Urgestein. Das Interview wurde in Absprache mit dem BTM gefihrt. Punkte:
e Aufbereitung und Schnitt des Interviews
Aufbau Interface: e Erstellung und Integration von Untertiteln (DE / EN / PL)
43-Zoll-Touchmonitor, integriert in ein Wandelement. Ein Einhandhorer zur individuellen Ton- e  Gestaltung eines schlichten Touch-Interfaces
wiedergabe. Die Auswahl und Wiedergabe des Interviews erfolgt per Touchscreen. zur Videowiedergabe

e Technische Installation, Test und Abnahme vor Ort

Format:
Gerat: 43-Zoll-Touchscreen + 1 Einhandhorer
Sprache: Original mit Untertiteln (DE / EN / PL)

Verortung im Grundriss

Beispiel einer Interviewstation
puncan MccauLey
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ZUKUNFTSLABOR VIDEOWALL

Medienstation Titel

Format Ton Interaktiv

Dauer

M7.1 Zukunftslabor Videowall

Vermittlungsziel:

Beschreibung:

Die Interaktion beginnt mit einem erzéhlerischen Animationsfilm, der von der Figur Wolli
begleitet wird. In dieser Einflihrung wird anschaulich dargestellt, wie sich der Klimawandel
weltweit und konkret in Brandenburg auf das alltédgliche Leben auswirkt. Die Animation ver-
mittelt die Zusammenhénge in verstéandlicher Form und fihrt inhaltlich in das Thema ein. Am
Ende richtet Wolli die zentrale Frage an die Besuchenden: ,Kannst du mir helfen, unseren
Planeten zu retten?”. Diese Frage bildet die direkte Uberleitung zu einem interaktiven Quiz,
das auf demselben Touchscreen wie der Animationsfilm bedient wird.

Das Quiz umfasst Fragen zu insgesamt sechs thematischen Schwerpunkten und dient der
spielerischen Vertiefung der zuvor vermittelten Inhalte.

Ergénzend dazu ermdglichen zwei separate Touchbildschirme eine vertiefende Auseinander-
setzung mit den sechs Themen. Uber eine animierte, interaktive Grafik kénnen bewegliche
Elemente oder Felder ausgewahlt werden, die jeweils einem Themenbereich zugeordnet
sind. Durch die Auswahl erhalten die Besuchenden weiterfihrende Informationen und erldu-
ternde Inhalte, die eine intensivere Beschaftigung mit einzelnen Aspekten des Klimawandels
erlauben.

Aufbau Interface:
3x 55-Zoll-Touchmonitor, integriert in ein Wandelement.

Touchmonitor Links & Rechts:

1. Ebene: Idlemode mit Animation und Aufforderung zur Berlihrung

2. Ebene: Animierte Grafik mit gehighlighte Touchpunkte zum anklicken und &ffnen von
nachster Ebene.

3. Ebene: Pop-Up Fenster 6ffnet sich mit weiteren Informationen, scrollbar mit textlichen,
grafischen und bildlichen Inhalten. Links kdnnen Unterseiten gedffnet werden. Fenster kann
wieder geschlossen werden.

Touchmonitor Mitte:

1. Ebene: Idlemode mit Animation und Aufforderung zur Beriihrung

2. Ebene: Wolli mit direkter Ansprache und Animations-Video startet.

3. Ebene: Nach Animationsvideo, fordert Wolli die Besuchenden zum Quiz auf, durch klicken
des Buttons und Eingabe des Alters 6ffnet sich das Interface zum Quiz. Dieses besteht aus
einer Frage und drei Antwortmaglichkeiten. Nach Beendigung der 6 Fragen gibt Wolli das
Ergebnis der richtigen und falschen Antworten wieder und informiert Gber die Screen links
und rechts.

4. Ebene: Zurick zum Idlemode.

Medienstation Ja Ja

Die Anwendung beinhaltet:

Animationsvideo

Animierte Elemente auf einer Grafik
Touchstart und einfache Bedienoberflache
Quiz-Interaktion

Pop-Up Fenster mit Informationen
Atmospharischer Sound

Die zu erbringenden Leistungen umfassen folgende
Punkte:

Entwicklung einer Interaktion tUber 3 Touchscreens
Erstellung von Grafiken, lllustrationen und Animationen
Produktion eines animierten lllustration-Films

Integration von Informationen zu 6 Themen (Text und Bild)
Gestaltung der Benutzeroberflache und Programmierung
der Steuerlogik

CMS-Integration

Einrichtung im Wandelement

Nutzung flr 1 Person pro Screen

Format:
Gerat: 3x 55-Zoll-Touchscreen
Sprache: Original mit Untertiteln (DE / EN / PL)

Verortung im Grundriss

Screendesign

bDuncan MccauLey
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Maadaaah!

Ich nehme dich mit auf eine Reise,
um dir zu erkldaaaahren, was wir fir
die Zukunft tun miissen! Maaaah!
Damit wir noch lange etwas von
diesem Planeten haben!
Maaaah!

Bild 1: Im Idlemode zeigt wird zur Berthrung aufgefordert um die Bild 2: Nach der Offnung spricht Wolli die Besuchenden direkt an und der
Animation zu starten. Animationsfilm beginnt.

4

Es ist ganz schon heiB!

An manchen Orten auf dieser Welt ist s F
die Trockenheit so schlimm, dass es Wissen um unsere Zukunft und meine

sogar zu Waldbrénden fiihrt. - & ’ Wiesen zu retten! MaaaaasaaH!
Miaashhh! 4 - RS Da bin ich mal gespannt wie Du
P - 4 - 2 unseren Planeten retten kannst!

i Bereit?

-—

—_

Dann testen wir mal dein

Bild 3: Eine Szene aus dem Animationsfilm Bild 4: Nach dem Animationsfilm mochte Wolli dein Wissen testen, ob du
den Planeten anhand eines Quiz retten kannst.
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Maaaah
Wie alt bist du denn?

O
*

BEREIT

——

Bild 5: Durch die Eingabe des Alters wird der Schwierigkeitsgrad der

Fragen definiert. Es gibt zwei Schwierigkeitsgrade (Erwachsene und
Kinder)

Was hilft der Landwirtschaft am meisten, wenn sich das Klima verandert?

Immer mehr Wasser verschwenden

Pflanzen anbauen, die Hitze und Trockenheit besser vertragen

Felder gar nicht mehr beackern

SUPER!!
DA HAST DU RECHT!

Weiter

Industrie Haushalt Landwirtschaft Verkehr

Bild 7: Uber weiter logged man die Antwort ein und bekommt direkt
Feedback von Wolli. Uber weiter wechselt man zur nachsten Frage und zum
nachsten Thema.

bDuncan MccauLey

Was hilft der Landwirtschaft am meisten, wenn sich das Klima verdndert?

Immer mehr Wasser verschwenden.

T

Felder gar nicht mehr beackern Ackerbau gehort zur

Landwirtschaft wie ich
oder Tracktoren.

Weiter

Industrie Haushalt Landwirtschaft Verkehr

Bild 6: Nun stellt Wolli Fragen zu 6 verschiedenen Themen, bei der man
aus 3 Antwortmoglichkeiten eine auswahlen muss.

Du hast 4 richtige Antworten!

Das ist ein guter Anfang, aber wir missen
mehr machen um die Erde zu retten!
Auf den Bildschirmen Links und Rechts
kannst Du mehr zu den Themen erfahren.

-

Industrie STron Haushalt

Bild 8: Zum Ende des Quiz kann man sein Endresultat einsehen und Wolli
verweist auf die Screens links und rechts von Wolli.
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. 11K

Bild 9: Auf dem linken und rechten Touchscreen sind zwei Landschaften Bild 10: Diese Infrastruktur ist mit den 6 Themen besetzt, welche anwahlbar
zu sehen, welche eine beispielhafte Infrastruktur darstellt. sind um in eine tieferen Ebene zu gelangen.

Die Erneuerbaren Energien

Strom kann aus der Matur kommen! Man nennt das erneuerbare Energien, weil sie immer
wieder neu entstehen und nicht ausgehen.

Die Sonne schickt uns jeden Tag Licht und Wirme, Mit Selarplatten kinnen wir daraus
Strom machen.

Der Wind pustet grofie Réder, die sich drehen und dabei Energie erzeugen.

Wasser flieBt durch Fiisse und treibt Turbinen an, die Strom herstellen.

Auch aus der Warme der Erde kinnen wir Energie gewinnen.

Diese Arten von Energie sind gut fiir unsere Umwelt, weil sie die Luft sauber halten und
der Erde helfen, gesund zu bleiben.

Wenn wir nutzen, schiitzen wir unsere Natur - fir uns und filr die
Kinder von morgen

Allgemeine Informationen

Die Erneuerbaren Energien

Ge__g_anﬁ'bersteilung

Der Energieverbrauch
der Deutschen

Bild 11: Die Informationsfenster 6ffnet sich nach den anwahlen eines
Themenelements in der Infrastruktur. Hier kann man links zwischen

Themenfelder wahlen und Information in Form von Text oder Bild dffnen.
puncan MccauLey
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