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Video und Soundstation

MSO0.1 (Kranichflug) Foyer

%
J

Beschreibung:

Ein Wandprojektion im Foyer/Eingang.

In einem Loop sehen Besuchende Kraniche am
Seeufer, die sich dann in die Lifte aufschwin-
gen. Diese Filmaufnahmen werden mit einem
Spotlightbeamer auf ein (mit Plattendirektdruck
auf die Wand aufgebrachtes) Foto von Krani-
chen am Seeufer projiziert.

Anmerkungen:
+ Der Sound ist mit dem Film synchronisiert.



Video und Soundstation
MSO0.1 (Kranichflug) Foyer
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Video und Soundstation
Bildabfolge Kranichflug




~ — Bewegte Projektion (Video)

— Foto (statisch)
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Medienstationen
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Videostation

MS1.1 - Stele Zugrouten
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Ansicht D
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Ansicht A

Aufsicht

Bedruckte Flache

Schnitt 1
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Revi Offnung
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Ansicht B Ansicht C
Drenknauf (bauseits)
! Lr Sensorik MH1.1.3 flr die Steuerung bauseits
I
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4 0
] ‘ ]
Kabelfthrung
Al A
Naturerlebnis Stausee
A Stele Zugrouten
Revi Offnung
V1.5 bauseis Projektphase Ausflhrungsplanung
— - Inhalt/Nr. T1.2
Befestigung Boden MaBstab/Format 1:5, 1:10/ DIN A3

Gez./Kontr. GvG, EZ
von Grote GmbH
Brunnenstr. 191
10119 Berlin

Revision 1

Datum 16.04.26

Beschreibung:

Hier kbnnen Besucher*innen die Zugrouten der
Kraniche betrachten.

Die interaktiv Uber eine Infostele abrufbaren In-
halte der Wandprojektion bilden die Zugrouten

und den jahrlichen Lebensrhythmus der Grau-

kraniche in Europa ab.



Videostation
MS1.1 - Stele Zugrouten
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Visualisierung der Wandprojektion
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Interaktives Spiel
MS1.2 Vorkommen und Arten
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Ansicht C

Brackets, Befestigung oben und unten

MH1.2.1 10" bauseits

Untere Platte abnehmbar
Kabelfihrung Schlitz vorsehen

Beschriftung bedruckt

Kabelftihrung

Revi Offnung

MH1.2.1 bauseits

Befestigung Boden bauseits

Beschreibung:

Stele mit 10“ Touch-Monitor und PC zur Pra-
sentation eines interaktiven 3d-Spiels.

Dieses soll konzipiert, gestaltet und program-
miert werden




Soundstation
MS1.3 Stele Klang
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Ansicht B

Gli\nsg 8 Knopfe (bausets)
Bedruckte Flache

|  Alubronze

Hortrichter Kupfer /v'

Revi Offnung

6 18 6

Ansicht C

Beschreibung:

Audiostation mit zwei autark zu bedienenden
Einheiten die auf zwei gegentberliegenden
Seiten einer Stele angeordnet sind. Jede der
beiden Einheiten besteht aus 4 Tastern (insge-
samt 8 Taster) und einem zugehdrigen Einbau-
lautsprecher, der in bauseits gelieferte Trichter
integriert werden muss.



Video und Soundstation
MS1.4 Stele Flug des Kranichs

Beschreibung:
Monitor mit 4 Videos von fliegenden Kranichen
mit Audiostlck

Anmerkungen:
Das Horstuck ist mit dem Film synchroni-

siert.
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Medienstationen

Flora und Fauna

Ansicht

Schnitt

Medienplanung
Elektroplanung

Grafik

Licht

Hands On
KUnstlerische Leistung
Echtexponat

Alle angegebenen MaBe mUssen vom AN
Uberpruft und abgeglichen werden

Medienhardware bauseits (wenn nicht anders
angegeben)

Alle Angaben sind in Zentimeter




Videostation

MS2.1 Entstehung der Landschaft und Gesteine

Aufsicht

Schnitt

S

MS2.1

Unterkonstruktion

Inbusschloss

Revisionsklappe
Stangenscharnier

Revi Offnung

Beschreibung:

Erstellung einer Animation eines geologischen
Profils sowie dessen Verdnderung im Laufe der
Zeit. Die Darstellung erfolgt als Zeitstrahlanima-
tion mit neun definierten Zeitpunkten bzw. Zu-
standen.



Videostation
MS2.3 Schutzgebiete

| | MS2.3 Beschreibung:

- o Interaktiver Monitor mit digitaler Anwendung.

‘ ‘ Auf dem Monitor wird zun&chst eine

| == e topografische Karte dargestellt, auf

T N der Gewasser, Hauptverkehrsstral3en,

Sengerccraio landwirtschaftliche Flachen und Ortschaften
erkennbar sind.

Revi Ofinung Uber diese Grundkarte legen sich mehrere
farbige Umrisse der unterschiedlichen
Schutzgebiete, die sich teilweise Uberlagern.

o

[
0.4.2
Energiestation
Nahrung”

Aufsicht Schnitt

Die Darstellung erfolgt in 3D und ist frei
dreh- und zoombar. Einzelne Schutzgebiete
kdénnen angewahlt werden; daraufhin &ffnet
sich ein Informationsfenster mit dem Namen
des Schutzgebiets, der FlachengréBe sowie

weiteren Inhalten.

Die Karte kann wahlweise in einer Draufsicht
oder in einer dreidimensionalen Ansicht
dargestellt werden.

Es ist nur ein Teil der markierten Schutzgebiete sichtbar; diese erstrecken sich teilweise Uber den dargesteliten Bereich hinaus.
Karte Inhalt auf dem Tisch: Landesgrenze, Ortschaften, groBe Strassen, Landwirschaftliche Flachen, Gewasser

Aufsicht 3D view



Medienstationen
Flora und Fauna

rojektionsfidche

Schnitt

Medienplanung
Elektroplanung

Grafik

Licht

Hands On
KUnstlerische Leistung
Echtexponat

Alle angegebenen MaBe mUssen vom AN
Uberpruft und abgeglichen werden

Medienhardware bauseits (wenn nicht anders
angegeben)

Alle Angaben sind in Zentimeter




Soundstation
MS2.2 Vogelparade
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Beschreibung:

Interaktive Horstation. Sechs Vogelmodellen
(bauseits) sind je ein Taster zugeordnet. Uber
die Taster kdnnen die Rufe der Vbgel ausgeldst
werden. Audioausgabe Uber zwei in der
Tischoberflache eingebaute Lautsprecher. Die
Lautsprecherblende soll in NCS-Farbton nach
Vorgabe der Agentur lackiert werden.



Soundstation
MS2.4 Fischotter
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T
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1612

Ansicht

.3 GroBprojektion Das
ahr am Hermes! tausee

Aufsicht

Beschreibung:

Horstation die ein zweisprachiges Audiofile
abspielt, anzuhéren mit zwei Einhandhérern. Die
jeweilige Sprachversion wird durch Umschalten
zwischen den beiden Spuren im Stereosignal
mit dem Wechselschalter am Einhandhérer
gewahlt. Ausgeldst wird das Abspielen tber die
Abnahme eines Einhandhdrers (Reedkontakt).



Soundstation
MS2.5 Saugetiere

Beschreibung:

Die Horstation besteht aus zwei autarken
Gruppen mit je zwei Einhandhérern. Gruppe 1
hat 3 Taster, Gruppe 2 zwei Taster. Die jeweilige
Sprachversion wird durch Umschalten zwischen
den beiden Spuren im Stereosignal mit dem
Wechselschalter am Einhandhérer gewahlt.

323 I M85 309

Ansicht

Medienplanung
Elektroplanung
Grafik

Licht

KUnstlerische Leistung

m Hands On
Y -
. 1 Rauhautfledermaus é@\) ) | Echtexponat
®

@ Nathusius' pipistrelle
Alle angegebenen MaBe mUssen vom AN
) Uberpruft und abgeglichen werden
2 Rotfuchs 4 Schlingnatter
\ Red fox Smooth snake
® ) w Medienhardware bauseits (wenn nicht anders
3 Wildkatze 5 Baummarder T angegeben)
K28 . h @ European wildcat European pine marten @
5 ., . .
o irungh S Alle Angaben sind in Zentimeter

Aufsicht Legende auf dem Tisch fiir Tastergruppen



Interaktives Spiel
MS3.1 Talsperrentisch - Bauwerke und Betrieb der Talsperre

e

Medienplanung
Elektroplanung

Grafik
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Alle angegebenen Mal3e mUssen vom AN
Uberpruft und abgeglichen werden

Medienhardware bauseits (wenn nicht anders
angegeben)

Alle Angaben sind in Zentimeter

Aufsicht




Interaktives Spiel

MS3.1 Talsperrentisch - Bauwerke und Betrie

Storyboard des Spiels

b der Talsperre

Bauwerke Aufgaben

Lerne Bauwerke, ihre CaII for Action!!!
Funktionen und ihre Standorte
kennen

Betreibe die Talsperre am
Helmstausee und entdecke...

Bauwerk 2

Kurztext zu jedem Bauwerk,
Gewdsser, Raum

oz,

Q BW1

Bauwerke

Call for Ag

Betreibe die Talsper]
Helmstausee und el

Aufgaben

tion!!!

eam
tdecke...

Neubau eines Informationszentrums Naturerlebnis Stausee an der Talsperre Kelbra
n 1 (Herbst > Winter) Abstau Startkarte: d

s wird Winter. Senke den des Sees ab.
Zielpegel: 152,95 miNHN 153,70
(1.10)
Du musst die Abgabe von Wasser erhhen.
So schaffst du’s:
« aktiviere BW Il zur Erhdhung der Abgabemenge
= Aktiviere BW | und dffne es
+ Beobachte die Wassergiite und 6ffne das BW Il nicht zu sehr,
damit das T nicht die itétin der
Helme verschlechtert
Animation:
Bauwerk Il Schiitztafel fahrt auf
Bauwerk | 6ffnet sich etwas weiter
Wasserflache wird kleiner
Pegel sinkt von 153,70 auf 152,95
Verteilerbauwerk unveréndert
-Menge Nebenhelme unveréndert
Menge Helme unverandert
Beckenpegel:
B
o
Zielkarte:
153,70 miiNHN Beckenpegel
) (1.11)
152,95 miNHN v
ENTWURF Stand: 12.05.26 £
Neubau eines Informationszentrums Naturerlebnis Stausee an der Talsperre Kelbra
n 3 (Winter) Startkarte:
Es ist Winter und starker Frost wird erwartet. Es besteht Beckenpegel
Gefahr, dass Fische einfrieren. 152,70
Startpegel: 152,70 miNHN (1.11)
Zielpegel: 152,95 miNHN
Durch einen leichten Anstieg des Beckenpegels hast du mehr
Wasser im Becken, so dass nicht das gesamte Wasser
einfrieren wird. Du musst den Wasserstand erhohen.
So schaffst du’s:
« BWII und BWI schlie@ien, so dass nur noch eine ganz geringe
Wassermenge abflieRen kann.
* Beckenpegel im Blick behalten, damit der Wasserstand nicht £ - T
Zzu weit steigt und geniigend Hochwasserschutzraum zur
Verfiigung steht Animation:
Bauwerk Il schlieft, minimaler Wasserdurchfluss
Bauwerk | bleibt
Verteilerbauwerk unverandert
Wasserflache vergroBert sich etwas
Pegel steigt leicht auf 152,95
Beckenpegel
B

Zielkarte:
Beckenpegel
152,95
(111-13)

152,95 miNHN

152,70 miUNHN

ENTWURF Stand: 12.05.26 .

Giite-
essstelle

R |

Aktion

| Gite-

Neubau eines Informationszentrums Naturerlebnis Stausee an der Talisperre Kjlbra
rtkarte: "

Mission 2 (Friihling > Sommer) Einstauphase
Der Frihling beginnt: Jetzt soll der Wasserstand im
Stausee kontrolliert steigen, um eine Wasserreserve fiir
den trockenen Sommer aufzubauen

Zielpegel: 155,25 miNHN
Du musst den See kontrolliert anstauen, indem du den
Zufluss erhdhst und die Abgabe von Wasser reduzierst.

So schaffst du’s:

« aktiviere BW II, damit sich dieses soweit schlief3t, dass

nur noch eine minimale Wassermenge abflieRen kann

« aktiviere BW |, damit sich dieses etwas schlieRt, aber

trotzdem Wasser durchflieen kann

« Aktiviere das VBW: Durch ein teilweises VerschlieRen

des Verteilerbauwerk begrenzt du den Abfluss in die
und die flieBt in die

Talsperre.

+ Priife Pegel Bennungen. Es muss eine bestimmte
Menge an Wasser (Mindestabfluss) in der Helme am
Pegel ankommen. Steuern kannst Du dies durch die
Offnung des BW |

Beckenpegel
[ ¥

155,25 miNHN

5|
|| 155,251 N

152,95 miNHN

ENTWURF Stand: 12.05.26

Sta
Beckenpegel
152,95
(1.11-13)

Animation
Bauwerk Il Schiltztafel schlieft sich
Bauwerk | schlieRt sich etwas
i verandert teilung
-Menge Nebenhelme wird begrenzt
-Menge Helme am meisten

Wasserflache wird groRer/
Pegel steigt von 152,95 auf 155,25

Zielkarte:
Beckenpegel

(15)

Neubau eines Informationszentrums Naturerlebnis Stausee an der Talsperre Kelbra

Mission 4 )

Achtung: Ein auRergewshnliches Hochwasser kommt auf
dich zu. Jetzt reichen die normalen Reserven nicht.

Halte den Abfluss nach unten begrenzt und schiitze so die
Unterlieger vor Uberschwemmungen. Wenn nétig, flute HW-
Réume Nord/Siid Siid hinter dem Nebendamm iiber die
Uberlaufscharten

Startpegel: 155,25 miNHN
Zielpegel: 157,00 miNHN

So schaffst du's:

o BW Il aktivieren und stelle die Fischbauchklappen auf
o BW laktivieren, so dass es offen ist

o Offne VBW vollstindig

Priife Pegel Bennungen. Es darf maximal nur der von der

Startkarte:
Beckenpegel
155,25

Animation:
Bauwerk Il Schitztafel schliefit sich
Fischbauchklappe wird aufgestellt
Bauwerk | 6ffnet sich vollstandig

Gite-
pssstelle
[
&

erreicht werden.

Beckenpegel:

157,00 miGNHN T y

155,25 miNHN

ENTWURF

Stand: 12.05.26 it

Inhaltliche Vorlage des Spiels mit Darstellung der einzelnen Aufgaben.

grofert sich
Wasserfliefit durch die Uberlaufscharten
im Nebendamm in HWschutzraum

Pegel bleibt auf 152,95
Beckenwasserstand/Pegellatte steigt

Zielkarte:
Beckenpegel max 157,00

&

Pegel B.

Pegel B.

Pegel B.

Pegel B.

Beschreibung:

Startscreen mit zwei Meniflachen auf
topografischer Karte - links Bauwerke / rechts
Spiel.

Links blendet Start-MenU aus - Bauwerke-
Hotspots (12) blenden ein.

Auswahl Hotspot -> Popup / zweisprachiger
Text und je ein Bild.

Spiel: ,,Betreibe Talsperre® - Menu mit 4 Tasten
fir Missionen.

Lageplan mit interaktivem Pegel und 5
Bauwerken - unterschiedlicher Offnungsgrad
einzustellen.

—> Feedback Geschafft! - Wasseranimation! -
Pegelanzeige.



Interaktives Spiel
MS3.2 Talsperrentisch - Berlhrungspunktespiel
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Interaktives Spiel
MS3.2 Talsperrentisch - Berlhrungsspiel

Beschreibung:

7 RFID-Tags = 7 Nutzer der Talsperren

8 Antennen mit jeweils LED-Ring fur Feedback -
Gelb / Rot / Griin

Positioniert in 3 Zonen des Wasserstandes

Antenne 50 mm / Abstand 15 cm zwischen den
Holzemelemt RFID integriert o Acrylglas transluzent, satiniert, weil3 AU B en k ant en
lackiert an der Rlckseite .
- 170° Auf schrager Flache.
- T 5 12 ) Exponatesbauer liefert Tischkonstruktion -
| . 10 Absprache Einbau Medientechnik
3
3
2 7
N\ N
Schnitt
B Medienplanung
| Elektroplanung
[ | Grafik
Direktdruck auf Top Licht
Flache m Hands On

| KUnstlerische Leistung

Ditrektdruck Icons
| Echtexponat

Alle angegebenen MaBe mUssen vom AN

Plexiglasplatten herausnehmbar.
Uberpruft und abgeglichen werden

Frasung vorsehen

Medienhardware bauseits (wenn nicht anders
angegeben)

Ausschnitte mit - Alle Angaben sind in Zentimeter

Acrylglasabdeckung fur
LED-Ringe und Antennen zum
Scannen integrierter RFID-Chips
in Tokens (bauseits)

130

Aufsicht
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Grundriss 2 OG

| Medienplanung
Elektroplanung
Grafik
Licht
Hands On
| Kunstlerische Leistung
| Echtexponat

Alle angegebenen Mal3e mussen vom AN
Uberpruft und abgeglichen werden

Medienhardware bauseits (wenn nicht anders
angegeben)

Alle Angaben sind in Zentimeter




Videostation
MS2.6 Hot Spots
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Alle angegebenen MaBe mUssen vom AN
Uberpruft und abgeglichen werden

Medienhardware bauseits (wenn nicht anders
angegeben)

Alle Angaben sind in Zentimeter




Videostation
MS2.6 Hot Spots
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Leitdetail Beamer Befestigung Visualisierung Beamer im Raum



Videostation
MS2.6 Hot Spots




Videostation
MS2.7 Landschaft Panorama, Goldene Aue
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Videostation
MS2.7 Landschaft Panorama, Goldene Aue

Beschreibung:

Eine Projektion, die die Landschaft der Golde-
nen Aue im Wechsel der Jahreszeiten zeigt.
Der Jahresdurchlauf entsteht durch

drei ineinanderflieBende, standortglei-

che Fotos, die Sommer, Frihling und

Winter am Helmestausee zeigen.

Holzdecke 10 cm

/ EL AlschlUsse

Sicherungssell

W Holzwolleplatte

Beamer Halterung

-

Leitdetail Beamer Befestigung Visualisierung Beamer im Raum






Videostation
MS5.1 - Energiespiel Auswertung

Aufsicht
{ .
MHS5.1.2 @

HPL. Kante anthrazit lackiert e |
Monitor 15,6"
MH5.1.1
Monitor 180 Grad drehbar

™~ N

3 ™
Rundrohr statisch
Hulse 180° drehbar,
pulverbeschichtet &

Glo
Schaumstoff 2 cm
stoffbezogen B aC i
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Schnitt

Beschreibung:

4 identische interaktive Medienstationen mit

je einem 15,6“ Open-Frame Touchscreen

und einem Zuspieler. Zur Bedienbarkeit

von der Sitzbank aber auch vom Rollstuhl

aus muss das Terminal 180° drehbar sein.
Unterstitzung in der Planung der Halterung und
Stromversorgung.

5 Spalten fur Fragen mit je 3 Symbolen.

— Matrix zur Abgabe der eingesammelten
Energie“punkte”. - Auswertungsbutton.
Du biste ein Experte / Kenner / Anfanger +
Ubersicht liber richtig / falsch der eigenen
Antworten.

Medienplanung
Elektroplanung

Grafik

Licht

m HandsOn

| KUnstlerische Leistung
| Echtexponat

Alle angegebenen Mal3e mUssen vom AN
Uberpruft und abgeglichen werden

Medienhardware bauseits (wenn nicht anders
angegeben)

Alle Angaben sind in Zentimeter




