HEXAPODA — Das Insektenlabor

Ein Escape-Adventure-Spiel im Museum Koenig Bonn

Ziel und Inhalt

,HEXAPODA — Das Insektenlabor” ist ein interaktives Escape-Adventure-Spiel (kurz
EscapeRoom) in verschiedenen immersiven Erlebnisrdumen, das mit vielen
emotionalen Erlebnissen und herausfordernden Rétseln Museumsbesuchenden
die Bedeutung von Insekten fur Natur, Kultur und Gesellschaft néherbringt.

Zusatzlich erfahren Teilnehmende wissenswertes Uber die Biologie von Insekten,
die Zusammenhdnge zum Insektenrickgang, bauen Vorurteile und Ekel
gegenuber Insekten ab und erlangen wertvolles Handlungswissen zur Férderung
von insektenfreundlicher Landschaftsgestaltung.

Zielgruppe
Der EscapeRoom ist in erster Linie fur Schulklassen (Klasse 7 bis Oberstufe) und
Familien bzw. Kleingruppen konzipiert.

Spielmodus

Das gesamte EscapeRoom-Spiel findet in funf RGumen statt, die sequentiell in
einer festen Reihenfolge durchlaufen werden. Nach Lésung aller Ratsel in einem
Raum &ffnet sich automatisch der Zugang zum ndchsten Raum.

Die Gruppenstdrke betréigt mindestens 2 Personen (zum Lésen kooperativer Rétsel
erforderlich) und maximal 6 Personen. Die Spieldauer ist auf 60 Minuten konzipiert.
Durch das sequentielle Spieldesign wird eine Nutzung durch Schulklassen
ermdéglicht, die fir einen Museumsaufenthalt ca. 2,5 Stunden einplanen.

Der gesamte Betrieb des EscapeRooms ist ausschlie3lich nach vorheriger
Anmeldung und nur unter Aufsicht einer Spielleitung méglich. Diese heilét die
Spielenden Willkommen, teilt Schulklassen in kleine Gruppen ein und geleitet die
Spielenden in den ersten Raum. Wahrend des Spiels ist jeder der R&ume durch ein
Kamerasystem von der Spielleitung beaufsichtigt. Uber Funk kann die Spielleitung



mit den Spielenden in Dialog treten und auch, zur Einhaltung der Zeitspanne,
Lésungstipps geben.

Der Arbeitsplatz der Spielleitung befindet sich an der Ladngsseite hinter dem
EscapeRoom in einem abgeschlossenen Bereich. Aus diesem heraus hat die
Spielleitung Uber ,TapetentUren” jeweils direkten Zugang zu jedem der Rdume.
Uber diesen Zugang werden die Rdume vor dem Einlass der Folgegruppe auch
gewartet und ,zurickgesetzt”.

Der Betrieb ist in der Anfangsphase ausschlieRlich wéhrend der Offnungszeiten
des Museums geplant.

Lokation im Museumsgebdude

Der EscapeRoom ist fur das 2. Obergeschold und dort in den nérdlichen Umlauf
geplant. Die Installation ist als eine geschlossene Raum-im-Raum-Konstruktion
gedacht. Sie kann nicht umlaufen werden, da der Bereich der Spielleitung dahinter
und daneben abgesperrt ist.

Rohbau

Der EscapeRoom ist mit einer Grundfléche von etwa 55gm geplant (Lénge ca.
20m, Tiefe 3 bis 6m, H6he 315cm). Der hdchste Punkt bleibt unterhalb der
Deckenbeleuchtung, aukerhalb des Rauch-Uberwachungsbereichs.

Der Rohbau des EscapeRooms ist als Sténdebauwerk geplant, aus Rigips (Decke
innen und Wand auRen, dort doppelt) und OSB-Platten (Wdande innen und hinten,
Decke auRen). Die vordere AuRenwand ist als Attika erhéht und verwehrt den Blick
auf Installationen auf dem Dach.

Innerhalb der Wéande verlaufen die technischen Leitungen. Diese werden Uber das
Dach nach hinten gefuhrt, wo sie zur technischen Uberwachung zusammenlaufen.

Der Kulissenbau fur das immersive Erlebnis erfolgt direkt auf die OSB-Platten in

den Rdumen.



Brandschutz und Entfluchtung

Bisher eingeplant:

- Materialien:
Wande und Decke aus Rigips (va auken) und OSB-Platten, Kulissenbau aus
Bl-Materialien

- Betrieb:
Die R&ume kénnen nur nach Anmeldung und unter Aufsicht einer
Spielleitung betreten werden. Wahren des Spiels sind die Rdume
videoUberwacht. Der Betrieb ist (zunéchst) nur wéhrend der Museums-
Offnungszeiten vorgesehen.

- Tdren:
Alle Spielrume haben eine FluchttUre in den Museumsbereich. Eine
Ausnahme ist ,Schleuse 1%, die als Durchgangraum zwei Rdume verbindet
und Schiebettren zu diesen hat. Die Spielleitung hat zuséatzlich Gber
,TapetentUren” aus dem Uberwachungsbereich jeweils Zugang zu den
RGumen.

- Museumsbereich:
Der Museumsgang, in den der EscapeRoom als Raum-im-Raum gebaut
werden soll, wird durch einen Linienmelder der Brandmeldezentrale
Uberwacht. Die Gesamthohe bleibt unterhalb des Museums-
Beleuchtungssystems und damit unterhalb des Uberwachten Luftraums.
Die Rauch-Wd&rme-Abzuge in den dufderen Fenstern zur Nordseite bleiben
frei und sind Uber den Bereich der Spielleitung zugdnglich.



